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+TU VENGANZA SERA TERRIBLE !

SEGURO QUE ALGUNA VEZ TUS PADRES TUS PADRES TE HAN DICHO: ;jNINO DEJA YA DE MATAR
MARCIANOS Y DEDICA EL ORDENADOR A ALGO MAS SERIO;;... Y TU AGUANTANDO MECHA: AHORA ES LA
TUYA. SE HAN TARDADO 6 MESES EN TERMINAR EL MEJOR JUEGO DE LOS QUE LLAMAN
ELD.:%TI]\?ERSTIEA VALIDO LA PENA PORQUE MAPGAME TE A VA ENSENAR PERO SOBRE TODO TE

Y ADEMAS... TU VENGANZA SERA TERRIBLE CUANDO JUEGES CON TUS PADRES Y LES DEMUESTRES QUE SABES
MAS QUE ELLOS. JTE IMAGINAS?
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AUTON
1 HASTA 4 JUGADORES su;RRAg 'g:gg
O EQUIPOS CORDILLERAS
N e—— PICOS MONTES
¢ EN UN GRAN ESTUCHE OPCIONES
! QUE INCLUYE DE CONSULTA

UN MAPA DESPLEGABLE Y JUEGO

DISPONIBLE PARA SPECTRUM y AMSTRAD

Santa Engracia, 17. 28010 MADRID. Tin: 447 34 10




T introdiiccion
al Basic

oty P anl M

Joystick Gunshot |
Estuche con ocho juegos originales

— Psst — Chess

— Chequered Flag — Jet Pac

— Flight Simulation — Reversi

— Cookie — Backgammon

Un estupendo libro de Basic
Los cuatro mejores Hits

— Decathlon — Sabre Wulf
— Jet Set Willy — Beach Head

Y ademas te obsequiamos con un
curso de introduccion al _Baaiu en
nuestras aulas 1)
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Las nuevas peripecias de Charlie

THE ARC OF YESOD

Charlie el astro-
nauta, tras los mul-
tiples apuros que
tuvo que pasar en
su ultima mision,
Nodes of Yesod,
intentando encon-
trar el monolito que
le trajera de vuelta
ala Tierra, se gano
por meéritos unas
merecidas vaca-
ciones.

Pero ahora sus
jefes han decidido
que ya es hora de
que este intrépido
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va a montarse en
su nave espacial y

surque la galaxia en busca de nuevas aventuras.

Por el momento, los pormenores de su misiéon son un
alto secreto, pero nuestros habiles reporteros han podi-
do conseguir, a modo de primicia, las primeras fotos de
algunas de las pruebas que esta realizando actualmen-

te en una de las bases ocultas de Yesod.

Como vereéis, esta nueva aventura tiene todas las tra-
zas de ser altamente peligrosa y emocionante. Espera-

remos acontecimientos.
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BEYOND PARA
LA BRITISH TELECOM

La compania de soltware Bevond, que
ha saltado recientemente a la fama con
programas como Lords of Midnight o su
ultima creacion Superman, ha sido com-
prada por la British Telecom.

Esta compania lue vendida por
EMAP Business v Computer Publica-
Lions, la editora de una de las revistas es-
pecializadas en Sinclair mas prestigiosas
de Gran Bretana: Sinclair User, aunque
la cifra de la compra no ha sido revelada.

Sinembargo. los directivos de Beyond
s¢ muestran muy satislechos con esta
medida y han declarado no tener ningun
inconveniente en pertenecer a la British
Telecom y que se sienten felices de que
lan prestigiosa compania se hava hecho
cargo de ellos. Ademas, han alirmado
que no habra ningun cambio sustancial
en sus planes y que continuaran creando
la misma linea de productos.

A pesar de estas declaraciones, los
efectos de esta adquisicion ya se han de-

jado sentir, pues algunos de los lanza-

mientos que Bevond tenia preparados
para las fechas navidenas, han sido apla-
zados, como por ejemplo la tercera parte
de una trilogia llamada Lords of Mid-
night, y otro programa, Eye ol the moon,
ha sido pospuesto hasta la proxima pri-
mavera.

Aclivisibon ha realizado

éxitos, muchos de

los cuales

es el juego deportivo mas real de

una interesante tentativa
con un programa de inteligencia
artificial. Se llama «Little Computer
People» y esta pensado para
cuando nos encontramos con
problemas inexplicables de pro-
gramacion y tendemos a culpar a
la »gente pequefa» que vive den-
tro de la maquina, en lugar de ha-
cer frente a nuestra carencia de
maestria.

En la actualidad hay innu-
merables juegos de simu-
lacion deportiva en las listas de

cuentan con el asesoramiento de
famosos del deporte. En la indus-
tria de software se tiene, sin em-
bargo, la impresion de que esta
moda declinara y que juegos de
fantasia y de siluaciones imagina-
rias terminaran atrayendo el inte-
rés del usuario en un futuro no
muy lejano.

Hablando de simulacio-
nes deportivas, U.S. Gold
esta a punto de lanzar su juego
Hardball para el C64. Se dice que

entre lodos los realizados hasta el
momento: posee grandes jugado-
res de apariencia real y vistas tridi-
mensionales del campo.

Por lo visto Amstrad esta

intentando superar la su-
premacia de L.B.M. al lanzar una
maquina compatible con
LBM.T.C. la proxima primavera,
mas o0 menos al mismo tiempo que
Commodore lance su Amiga. El
modelo de procesador de textos
PCW 8256, a la venta en la actuali-
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_ LIBROS '

Para Spectrum

RATON AMX

Por fin los usuanios de Spectrum van a
iener b posihibdad de distrutar de las nu
merosas ventagas que a la hora de dise-
fiar grahcos. un raton puede ofreces. Este
pequeno pero utl penfénco es unhzable
con & Specirum 48, lo que supone un
iran avance en la programacion de los
micto- ordenadotes, pues hasta ahora lan
solo podia ser utbvado por ordenadores
con una mayor capacidad de memona y
con un preco mucho mas elevado

Este nuevo raton, que ha llegado a ser
hinalista en el concurso de penfénco ded
ano 1985 en Gran Bretaia, mncluye,
ademas. un paguele con cuatro diderentes
programas

ARTE AMX: una excelente ayuda a la
hora de realzar dibujos propos gracias a

b unkracion de ventana: b pantalla, o
NOS, MEnus, panenos

PALETA DF COLOR AMX. seomie oo
lorear cualqueer deseno resleado, uluan
do ocho colores dderentes para prameros
plancs y oros tantos para los fondos

CONTROL AMX: con el cual se pue-
den amphar los comandos de Basic per
minendo crear el ambiente de un raton
COn Programas propios

DISENADOR DE ICONDS: gracias a
cual se pueden realvar wconos propos
con los que se faclnard una mejor com-
prension de los programas

Su preco actual en el mercado bt
meo es de cerca de 70 hbras (unas
15.000 ptas. ). y es de suponer que pron-
o estara disponible en nuesiro pais

AN OUs):: %

dad, ha creado relaciones con el
mercado de ordenadores de ne-
gocios, mercado éste en el que in-
tentara competir la nueva maqui-
na.

De nuestro corresponsal ALAN HEAP

Algunos de los juegos que
se incorporan esta sema-
na a las listas de éxitos son: Co-
mando (Elite), Tomahawk (Digital
Integration) y Swords Sourcery
(P.S.S)).

A BELLIDOD
A. SANCHEZ

BASIC PARA ESTUDIANTES
A. Bellido/A. Sanchez. Editorial Paraninfo

160 paginas

El libro esta estructurado a modo de Gichas
clasilicadas por comandos, los cuales han sido
ordenados segin la frecuencia de uso en la
programacion ¢n BASIC,

Después de una tabla donde se encuentran
relacionados todos los comandos del Basic
standard, cada una de estas fichas incluye los
siguientes aspeclos:

Interpretacion del comando, qué signilica v
qu¢ hace exactamente.

Posibilidades de uso, sintaxis del comando
propramente dicha.

Como puede emplearse vy qué clementos
necesila.

Ejemplo practico de utilizacion de cada
comando. Primero se plantea la necesidad v
luego, paso a paso, comenta el porqué se hace
de esta forma v no de otra.

Explicacion de los resultados que se aprecia-
ran en pantalla,

Resumen de los conceplos anteriormenie
explicados a modo de repaso.

Ejercicios que Facilitan el entendimiento de
cada uno de los comandos mediante la pric-
tica,

Los comandos gue tienen mas de una posi-
bilidad de uso son comentados exhaustiva-
mente en sus multiples posibilidades.

En resumen, como el propio titulo indica, s¢
trata de un libro para estudiantes del BASIC,
aunque peca de genérico, vaque no se refiere a
mingun ordenador concrelo,

MICROHUBBY 7




PROGRAMAS MICROHOBBY

B, SM A RCK TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.
ﬂ.rTi'{."E'llle Vil

Spectrum 48 K

En un lugar de Alemania, en plena Guerra Mundial, el
submarino Bismarck surca las aguas oceanicas en busca
del enemigo.

Y ahi estamos nosotros, al mandode la  dar, periscopio, profundidad, combus-
gran maquina y rodeados de mandos y  tible, el¢., nos aparecen en nuestro par-
pantallas a las que tenemos que estar  ticular cuadro de mandos v a todos
atentosante la proximidad de algan ob-  ellos debemos atender si queremos lle-
jeto movil siguiendo siempre ¢l rumbo  var a buen término nuestra mision.

correcto. Medidores de superficie, ri- iSuerte!
—
1 BORDER 7: PAPER 7: IHK @: C 4 PREINT INK 4:AT & i
LS PRINT FLASH 1.,AT 1@.8." PAR AT %.3:% HH H -
E LA CINTA “. FOR Is=1 TO 64 BEE 4108, PLOT 136,180 DRAU 100, o
F .02,T: HNEXT I CLS RAU @,-24 . DRAU -100,0: ORAU 8,2
e CLEAR SO000. POKE 238%8.8 a
POHE S2500.201. BORDER 0 PAPER 4:- PRINT PAPER 2. BRIGHT 1, IH
B: IMNK S: BRIGHT 1: CLS PRINT 7.AT ©,17, “POSICION: “ AT &,17
FLASH 1;AT 12,10, M.C. CARGANDO' p: 1=
18 REM B UDG ¥ HMC ¢ REATORE 428 FOR 1:1 TD | FPLOT Bds:I .52
=22 DIHM HIi2 LET Mi1) =S0000 L CRAL @ MNE X I
ET Mi2) =S5300 430 pL& 15 ) annu 0,47 DRAU
a@ FOR I=1 TO 2 33,0 -47
4@ FOR Ks@ TD 24 442 Fon ::s TO 2 STEP -1: PRINT
50 READ A POKE HII 4K A AT 21-I,2; PAPER I; BRIGHT @,"
BED HEXT K HNEXT I NEKT I PRINT HT 1.8, (==
7@ DATA 33,0 ,72.229.6,32.203.3 Eﬁ_a. ERIGHT Q.
8,35 ,18,.3851 ,68,0,.203,3]1.2887, 182 44% OUER @: PRINT AT 17.7, PAPE
lig. 25,62 ., 80,172,200 24,234 E 2:"PROF." PLOT 74 .8 Enﬁu 2d
B0 DRTA 33,255,79.229.6,.032,203 @ DRAU ©,24: DRAW -24, DRAL @
LBE,. 43,116,251 .62,0,203, 283,227,148 ,-24: CIRCLE B8 11 12 nuen 1
2,119,.225.62,71.172,200,84,224 450 PRINT AT 17, R :.
2@ FOR JsE0Q0@ TO E0Q02S 1 TO 3: PRINT AT 17.1
189 READ A POEE J.R EXT 1 PRINT AT 21 H
118 HEXT J = 46@ PRINT PAPER ¥ rnh AT 17,
120 OATA 6.%.197.33.0.8,17.1.0, 19 “FUEL . *: AT 20,10, “TORP
£29.20%,181.2,225,17.16.0.167.23 479 PLOT 220,20 Dﬂnu 10,8 FLO
7L EBR . A2 ,2490 193,14 2372 . 201 T 220.2 DRAL O, 10 LOT 220,20
150 FOR n=@ TO 185:8-1 CRAW -i0,9: PLOT ;aa 2@ DRAU
L e S ok R B e 0,40, CIRCLE 220,208
488 PRINT AT 17,27, "N";AT 31 27
200 DATA ©.0,0,0,8.288, 255 1260 ;eav-oT 19,89 "E ;AT 19,&85;"
,8.9,8,1,15,28%,127.,0,0.,0,464, 162 S2Q REM B EL pnnﬁnnnn ]
'§¥§'§§$ﬁegée e.9,0,3,295,63.64 398 RANDOMIZE LS8 eode E
0,8,.0,0,.3, ; . 510 NOOM U 2 P
84 B4 224 224 2521265 358000, Pt 11 s AR - .
;8,64 : 515 LET XB=0: LET PB=@ LET TC=
220 DATA @,12,688 ;. 126,855,255 ,85 LET O=8 LET AT=0: LET HB=3
5E.255.0,0,96 242,251,255, 255,255 L:"r RBv=l LET RABX=l: LET Hg=""'
B,0,24, 24,124,252 ,254 ,255 LET PF=00: LET B=l1. LET TP=1@
239 DATA_ 28% .2%% ,25%5, 124,124 ,56 LET ca-zauu LET Pi=138 LET HGI
0, 0,258 05K DEE DED,56.16.0.0, i=1. LET P=128 LET B3=""- LET ¥
S48 DATA 6.1, 18, 31.83:127, 288, 3 o AP g T L L A
P i ¥ i D) s A i mEd " LI - rt ]
S5.8.19%,.230,2%%8 2588 28%,255,255 S16 PLOT IME 4. xX+16,.v+120
D, 128,240,2408 ,252,254 ,255 ., 295 S20 LET ﬂi:IHFE L 1
2% REM ® MENU ® S3¢ IF Ass"P” OR As="0" OR As=
=268 CLS 2" OR AS="A" THEN GO 5UB8 3200
308 PRINT AT S,7:"+ B I S H AR 5325 IF As="L THEHN GO SUB Z00Q
C K " : £37 IF A= K" THEN GO 3UB 2030
310 PRINT AT 19.4;"Qs HORTE i S4@ IF Ase~ ~ AND PF=0 THEN GO
T INMERSION” ;AT 12,4, “As SUR 5 SUE 1800
/ ABCENSION" AT 14.4;"Ps ESTE SS@ IF As="5" OR ASa"X" THENM GO
Ls PERIS., DCHA.";AT 16.4; "0+ OES SUB 4000
TE-,"K/ PERIS. T0." AT ia iF SS€ IF Ag="M" THEN GO SUB &S00
s FUEGD” "M/ PAUSA” SEQ GO SUB 1S90 GO SUR S000
320 PLOT 24,18 nnu 22%,0: DRA E7@ IF AT:Q THEM LET AT=AT-1. R
U @,128 ORAU 2:5 oRAU O, -12 ANDOMIZE GO TO =60
SA@ GO To S20
3;@ PAUSE - PAPER 1. INK 1: CL €50 LET AB=INT (RNDsS+PF) 41
A02 IF AB=3 THEM LET Ca="EFEiL Bis
359 REM B8 LA PANTALLA =B march coniraatacd 9 MO LE sSuUmETQ
5 PRPE LS PR NT AT t2te a Ltiempo”: GO TO SO0Q
: €10 GO TO S8
R K g EE 1029 REM = TORPEDO ®
1010 GO SUB 3000. PRINT OVER O;A
51 PRIMT Q. FLH&H 1 LN HGHEN Iﬂgilgﬁl
0", PRINT AT 14,8, “HHNH a NT B1; FLASH 1; MARCA
EHN FOR Isl TO 126' RANDOMIZ EL RUMBO DEL TORFPEDOD
DER S0000: NEXT I INP ™ 1928 LET AY=INKEYS. IF nsz“n" OR
280 OUER 1 BRIGHT 1 PRINT AT AR="F”" OR Af="A" OR AY="0" THEN |
8.8, INK 1, PRPER 5; GO _SUB 3009: GO TO 1028 el o
“.AT 9.8 PAPER 5; INK 7" 1027 GO TO 102% A T
“IAT 19.8; INK 7 1028 INPUT " .
EPAPER =, “. Eop 1020 PRINT FLASH 1. INK 7. PAPER
i=@ TO 3 PEINT AT 114+i .8, PAPE 2:81:" ENTER: DISPARD »+ B: ABA
R 2. INK @B;" LA HOONAR
% 3737 AlEr® ot 8T 18R45%10%8™ i
68 PRINT INK 7:RT 15.@; " . PLOD
e Iaé?“:ﬁ‘ DRAU @,
7@ FOR (=@ T =
388 SoTeRiN A% 100 TEReER 3, 1843 £k T.e vo o emxny rumsk
MK H J: HEXT i .
280 FOR i=@ TO & FOR j=1 TO & 1950 POKE 59@51 €. POKE &DOOS. 4 o
STEP 2. PRINT AT B+i .2d+i;, PAPER 1970 IF FB=1S THEW LET 0=l PRIN 2
R T NEX HEXT i T OVER ©.AT 3,18, FLASH 1, FPAFER -
380 INK 4 PLOT 168,175 DRAU 11 2; INK 7. FUEGO tV'". RANDOMIZ -
2.0: DRAU @,-58: DRALU =-112.0 OR E LSRR _So000 .
AU .58 r 1995 PRINT OUER @. PRPER 2; INK i
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1 é Towr \pot\

AT

St £ EA L

F:AT 3,18 "Us ", ABRS (Y=-BY1:" "R

T 3.24, PRAPER B. INKE 7."Hs *,RBS
| o =B

1100 IF CODE IHNEKEYS$=13 ANMD O=1 T

HEM GO _TO 1139 = |

illé IF CODE InFEvi#eld AHD Oud@d T

HENM LET TP=TP-1: POKE S0001,1 I

NPT ** INK. & PAPER 6. PORE 8@

ODS 32 PLOT 120 .58 DRAU =-10,0
FLOT 136,58: DRAU 10,0 PLOT 12

5,55 DREU &, 10 FOR 1.11‘ T,‘.' 4 =

RINT FLASH D.AT 17+I.1¢& HE

KT I INEKE 7 PFAPER 1 RAMDOMIIE

USSR &2003: RETURN

1111 IF IHNKEY§="B" THEM INPUT
INE &: PRAPER 8. PLOT 120.58 D

RAU -10,.8 PLOT 138 .58 [OCRAUV 10,

(%) PLOT 138 .88 CRAL &, 10 FOR

=3 TO 4 PRINT FLAZH . AT 17+I.1

8, NEXT I IHE T PAPER 1

RETURM

1115 GO SUB SQQ@ GO TO 107@

1120 LET O=@

11285 IMPUT

1149 FPOKE 60001.1: FOKE B000% .23
RANDOMIZE Usﬂ EQ220

1145 PRINT QUE Q. FLASH 1.AT 3.

18: "1 TOCRADO ' ;!

11%@ FOR I=1 TO 5@ BEEF .201.80
NEXT 1

1160 DIM xgi4, =I LET -llll- A
. LET xgiad)m”™ liiJJE

M LET X gidh " fnl

Iive FOR K=l TO I=1 TO 4

1180 FOR J=1 TO

1198 PRINT IHNK E PRAPER S.RAT 14,

FB. xg§iI)

1= HEXT ..L HE w gl | HEXT r- PRI
HT PRAPER ;. INK D.AT 14.PB," :
1210 LET TPaTF-1. LET AT=8" LET
TCeTC#1 IF TCa%S THEN GO TO 99500
1220 IF TPs@ AND TC::»% THEHN LET
Ca="NDO HAY TORPEDOS": GO TO 9000
1220 INE O PLOT 1&@,.58 DRAL =1
«B: PLOT 134,58 DRAU 10,0 PLO

Q

T 128.68 DRAU 2,10

123% INE

1240 FOR Iuo TO 4: PRIMT FLASH @
AT 17+1,13 HEXT I

1290 EETLIFIH

2220 REM B PERISCOPIO n ’
2010 LET ﬁ!:guﬁﬁTi IF ASs"L" TH
EM zﬂtgt gUE2 % AT P: LET P
S Ir P TH;H RPNDQH'g: L
EE SOEEG . GO ; =2Eid

=B1% IF P:2E8& THEN LET Ped: PRIN
T GUER @.AT &.24."0 ey
202 IF P/ /B INT (F/8) THEN RANHD
OHIZIE USSR S0080. LET FeRsl FRIN
;EgUEE R.AT & .24 P " GO TO =

030 LET As=INKEYS. IF AR="K" TH
EM LET PaP-1 PRIHT QOUVER @, AT &,

=4 iF
E Uﬁﬁ S5o00 Gﬂ TO E@20
203s I: Fi{@ THEHN LET F=236

2040 I P/ABc»INT (P s8) THEN RAND
OMIZE USR SS0@0: LET P=P-1: PRIN
E‘EUEP @.AT &.24.P. " *: GO TO 2
=20%0 RETURM

3020 REM B RUMBD B

3010 IF ¥B THEN GO AUBR ADDD

J028 FOR J=el TO 2

3838 IF Re="0" THEN LET Y=Y:i: P
ﬂ;g; OVER 1.AT 17.27."0". LET P1
=

2040 IF R$="A" THEH LET Y=Y-1: P
HéNT OUVER 1:AT R1.27; LET P1
u

J05@ IF Rs="P" THEN LE X¥3i1 F
Hng oOVER 1.,AT 19.89.° LET F1
=

2060 IF RE=s"0" THEM LET XuX=1 P
RINT OUER 1;RT 19.2%. "l LET P1

=19z
072 LET RsAg: HEXT J
Ad72 IF P=2%8 THEH LET P=0: PRIN
EGDUE?FGP?TﬂET E GO TO 3
= H s

0TS RANDOMIZIE UAR SO0Q0 LET p;
Ps+l: PRINT OUER ©.AT & ,.24;

@76 GO TO DTS

2080 IF Yi4@ THEMN LET HMGI=2. LET
He="SKEAGUERRAK " GO IUB 7OeR
080 IF Y84 THEN LET HGI=3: GO
SUBE Tooo

2100 IF Y16 THEN LET ca-”Cnt;sx
on en SLagQuUerrar” GO TO So8e
2110 IF % 4D THEN LET HGI=1 GO
B 7o00
0 GO 3uUB 3589 GO Sus B000
25 LET CEsCBE-10
RETURMN

02 REM B DISPLAY ©B
AKIS OUVER © FHIHT PAPER 1. IMK

TiAT J.IH.H:
T 18.19:CB. "
AS2E PRINT AT 20.10,.PF

3IS3@ PRINT AT 31 19. TP,

L
Ut e e

38490 PRINT AT é;. -
IS=0 OQUVER 1 n:f
3898 B R e e
= L 'r
3680 IF x:=1 THEN LET —
3E5E IF v 2%S THEN LET voss
gg:g PLOT BRIGHT 1. INK 4,164%,1
IESE PLOT BRIGHT 1) i
ot P 1 INK 4;BxX+16,

SGG?IQLUT BRIGHT 1. INK 4;BX+18,
JETA RETURN

fl

4000 REM B INHMERAION B

4005 PRINT HT AB+PF /10 ,B; " {2

4010 IF ﬁ.l ANE PF:e TH‘.EN LET
PFaPF-10

4020 IF AS="X" THEN LET PF=PF+1@
4032 IF PF:50 THEN LET Cg="Exces
ivE profundida GO TO 9009
40L0 IF PF:D THEH FOR I=0 TO 5
FRINT PAPER O INK O.AT 8+I.8;

HEXT I
4020 IF PF=Q THEH D'-.'EF! 1 FRINT
AT 8.8, INK 1. PER 2
VAT 9, -B PRF"ED B: INK 7
"IAT 18,8 INK

7. PAPER % "
FOR i=@ TO 2 PRINT AT 11+i .8, P
ARPER S INK @, " -

HEXT I
4070 PRINT AT 18+IPF-10) ,0; 1)
4280 RETURMN
=020 REM B ENEMIGD B
S0@S GO SuB 800 IF “B THEM GO
AUB 2020
010 LET BxeRBX+BX LET BY aRBY+B

S020 IF Bx=112 OR Bx=@ THEN LET
ERxz=-RBX

5930 IF BY=SS OR BY=17 THEN LET
BEBY ==FBY

S03S GO SUB BOOD

040 GO ZUB 3600

SQEQd RETURMN

& REM B PALSA B

@ FOR I=1 TO 2000

8 NEXT I

S OUER Q@ FPRAPER 8 INE 8

4]

@

3

L Lol Le g e |

Fmprind Mt
GIn » HEH

AT 14,5 NN CRREPRLENG -, A
. - il 12 .

HGIsl AMD a2 THEH I'-"li‘
4 .24 "HH J alﬂ AT
HNQ“, AT 13 <04
;.' ;AT 13.@,

M l THEH Pﬁ

3 d Hﬂg I'“ Ii
H AT i

T

*EEE IF HGI:; ﬂrlt Eg=’ ﬁ THEN PR
INT AT L]- H H PH iR
T 14 ,5;"H AT 1%

*men IF MGIx) nup RE="A" THEN FR
n#;r:z HIHNT H iR

F

[
L 1 e ] P T P e

it = i =l o N
L]

-*—-

1L,

HX 7. LET

Bismarch

sBk7 JET B8(1) s ‘BEE
LET Bgidi =

BDE! IF x=BX AND YsBY AND PFed T
HEM EETTgir“tolus.nn con Bismarc
eala IF ABS (BX-X) =8 AND ABS (B
V=71 «=8 THEN LET HB=1l: GO TO B80S

Q

BOEQ IF ABS (BX=X) (wl6 AMD ABS |

E%aTi'tlﬁ THEN LET MBa2: GO TO 8

8232 IF ABS (BX=X) <24 AND ARS (B

;-rl 24 THEM LET MB=2 GO TO B2QS

o

BED04d RETURMN

BBEB IF Bica¥ AND BY )Y THEW LET
PBaP /B8=-INT_ [1X=-BX) . 3) IF PB:29

OF PB:@ THEH GO SUB 8200 FRETURN

B

BREQ IF BX:¥ AND e THEN LET

PB=P  -B+IHT (iBXx=X) /%) IF PR:26

THEH GO SZuB 2200 RETURN

2070 YIF BxX:s¥ AND BY Y THEM LET

PEB= P -8+18) =INT ([ (BX=X).-3) iIF P

Bi:2% OR PB:Q THEM GO SUB 8200 R

ETURN

8080 IF Bx:X AHD BY =¥ THEM LET

:eéugﬂa 1€} +INT (IBX=X) 73) IrF B
{ FB»29 THEN GD SI (-]

ETURN SJE azZod

BO09@ LET XBeMNOT xXB PRINT INK B,
FAPER A AT 14 .PR_BjiHR)

8100 BETURM

2200 IF PB=z32 THEMN LET PB:d BET

8202 IF PBE.AZ THEN LET PRAzPB-32
B2@S IF PR«@ THEN LET 95-51493
E:?E Egr & PAPER
2 pu-:z THEH LET XB=HOT XB
PEINT AT PE B IHE) (1) ;AT 14
&gsgligaéézl nT 14 ,1.BgiHB] (3)
0 T
b gl Lo nT’:f.PHEE LET xBeNOT XB

P2l@ POKE SO0DE .64 FOEE S0D29 .8
So0nS” d3A0L8 §0r AANONIZE Lid
(RNC s 7 ]

DY, RN S0: NEX o es
S@1l8 BORDER @
98053 CL
288 PRINT AT 12.3.Cs
G070 GO TO l1ed0@
9502 REM m VICTORIA B
9505 REATORE 953=
9518 FOR I=l TO @
SEZ0 READ D,T
3232 B8R O4T, My I

=2 ] 4§ 0 AT ' svdd 18 B8, 7T
T T s BB D R T BT 5, ST
?EEE EHPUT Otra vez? (3-7M) ", L
550 IF Uge"5" THEM RUN

E—
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SPECTRUM 128
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A LA BUSQUEDA DE CARACTERES

Esta rutina que ofrecemos
a continuacion v que debe-

programa como parte del
mismo o bien ser llamada

mediante MERGE.
NOTA: Para buscar cual-
quier caracter diferente a

mos a Quco Llach, permite
buscar caracteres o «to-
kens» dentro de un progra-

oD WD
100 T o ca D o

ODE
eri

=13 THEN

"“"INMKEYS$"
Linea ", L

GO TO 999

+M +n Tm

S A EXAn)

THEN STOF

D00 ~J D Z 00D N Ly 0o
PO-JI DS

oo o
TalnlTallv}

ma. Dicha rutina puede sim-
plemente incluirse en un

INKEY$ hay que sustituir la
linea 9993 por:

PEE L Gnans | EENETER |
NT en ifiega "l

89993
HEN

I
PR

EFECTO EXPLOSIVO

mos, teclea la rutina que nos
ha mandado Rafael Garcia.

Si quieres conseguir este
bonito efecto que te mostra-

OUVER 1:
LET

2*:& B
2%x ,2

FRFER @

(RHND*n*1.4) :
IMK RHND#6+1
DRAL
CRAL

RUM

12 BORCER @:
FOR n=0 TO 88

20 LET X=INT
y=INT (RND#*n1} :

2@ PLOT 128-x ,88+Y
2%y: PLOT 128-x,88-Y:

%0,
J¢@ NEXT n: PRUSE ©:

MEJORANDO LO PRESENTE

P. J. Solaistoa nos envia
una «mejoras al truco titula-
do «Contra las interrupcio-
nes» que publicabamos en
el nimero 32 de Microhob-
by. A su entender dicho truco
tiene un problema: si la va-
riable que se va a introducir
comienza por un nlimero,

S DEF FHN
F$:=CHR$ S5

TIF%) =F$:CHRS 47

cometiendo a conlinuacion
el error de introducir una le-
lra, el programa se corta con
el informe «Nonsense in Ba-
sic»,

La solucion a este proble-
ma que nos recomienda Pe-
dro Javier viene dada en el
programa que nos envia.

oR

1@ IMPUT LIMNE FS$

28 IF FN TIF%)

THEN

2@ FOR A=LEN F$ TO 1
]

IF FN TIF&(A))
4@ NEXT A
10@ PRINT F

CARTA DE AJUSTE

Fernando Angel Cerrato
nos manda un truco con el
que podemos hacer una bo-

THEN GO
LET F=URL

nita presentacion de nues-
tros programas en forma de
«Carta de ajuste».

STEP 4
INE » -4 ;"
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MARSPORT « Gargoyle Games « Arcade

iHAY QUE LIBERAR LA TIERRA!

Gargoyle ofrece con Marsport la primera parte de una proxima trilogia: «El
asedio de la Tierra». El juego esta en la misma linea que sus anteriores
programas, Dun Darach y Tir Na Nog, pero en esta ocasion la historia se centra

osencontramosen el
ano 2494. Desde ha-
ce mucho tiempo el

Universo se encuentra bajo
el dominio de los Sept, una
raza excesivamente trabaja-
dora proveniente del centro
de la galaxia. Desde el co-
mienzo de la dominacion la
Tierra v la Luna estan en-
cerradas bajo una esfera de
energia que les protege de
los Sepl; pero desde los ulti-
mos ataques es evidente
que podran destruirla a me-
nos que sea reforzada se-
gun las instrucciones de los
planos originales que estan

12 MICROHOBBY

en un ambiente futurista y espacial.

escondidos en algun remoto
iugar de ia Ciudad de ias
Computadoras, en Mars-
port. El comandante Jhon
Marsh, de la Organizacion
para la Liberacion de la Tie-
rra serd el encargado de en-
contrar esa informacion. Es-
peramos que un solo hom-
bre sea capaz de realizar al-
go que un ejército completo
no podria.

Como bien habréis su-
puesto, nosotros somos los
encargados de que esta mi-
sion se lleve a buen puertoy
para ello debemos llevar al
comandante Marsh por los

diferentes niveles de la ciu-
dad y ayudarle a realizar los
tres objetivos fundamenta-
les del juego:

— Localizar el computa-
dor M-Central. Marsport es
una ciudad tridimensional y
sus distintos niveles estan
conectados entre si por va-
rios ascensores que lleva-
ran a Marsh hacia los infe-
riores o hacia los superio-
res, pero seguramente no
podras dirigirte hacia ambos
en el mismo. Ademas, otros
muchos sectores no son ac-
cesibles hasta que otras ac-
ciones especificas se hayan
realizado previamente.

— Alcanzar los planos
originales de la esfera, los
cuales se encuentran en el




[CRARCE— ]
g erme——
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interior del santuario de M-

Central. Esto requerira la ex-

ploracion minuciosa de la

ciudad para encontrar algu-

nos lugares que al principio

son inalcanzables.
— Abandonar

Marsport

con los planos. Esta quizas
sera la mas dificil de todas
las tareas

En tu afanosa busqueda
encontraras a tu paso un
gran numero de seres y ele-
mentos que te facilitaran o

dificultaran la mision. Por
ejemplo, alienigenas y ro-
bots encargados de la cus-
todia de la M-Central y
que deberas eludir a toda
costa, unidades de suminis-
tro, armarios,” unidades de
desperdicio, de carga, yuna
gran cantidad de objetos
como llaves o pantallas de
texto que te facilitaran enor-
memente la realizacion de tu
fin.

El desarrollo del juego,
ademas de los graficos del
mismo, son muy similares a
los de anteriores programas
de Gargoyle Games.

En definitiva, y precin-
diendo de las cuestiones
técnicas, este Marsport es
un excelente juego con el

gue tendréis garantizados
unos dias (y en algunos ca-
808 semanas y meses) de to-
tal diversion y disfrute sin
igual.

Evidentemente Gargayle
Games cada vez lo hace me-
jor.

flin

INVESTICK E INTERFACE 2

SPECTRUM / l

OPTIMUS LUDICUS @™

Si o gusta disfratar a tope con tu ordenador, ¥ sacarle el miximo
partido, aqui tenes dos buenas ideas.

wdmnm&hmmwy
ocheo direccicnes distintas de movimiento.

Y ademis, el Interface de Sinclair, con el que puedes conectar dos
Investicks y utilizar los Cartuchos ZX de carga instanténea. Esto si

2.100 pts

(311 45T 62 10 Tiem 32088 (YOO E 29045 Magnd
(60 21128 58-211 2154 08022 Basoelona

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO

i
:
i
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YIE AR KUNG FU « Imagine « Arcade

LA LUCHA COMO ARTE

S iguiendo con los juegos
simuladores de comba-

tes de artes marciales, en
esta ocasion le toca el turno
a uno de los tipos de lucha
mas alrayentes: el Kung Fu

¥ie Ar Kung Fu ya habia
sido realizado para otros or-
denadores, pero ahora se
ha creado una version para
el Spectrum, y la verdad es
que en algunos aspeclos
supera a sus predecesores
én delalles, como la rapidez

de movimientos; sin embar-
go, par motivos obvios en lo
relativo a la vistosidad vy co-
lorido, esta en clara desven-
taja con respecto a los ante-
riores.

Pero cinendonos exclusi-
vamente al tema que nos
concierne mas directamen-

te, y analizando el juego de
una manera aislada, Yie Ar
Kung Fu de la talla. A pesar
de que aparentemente po-
dria parecer un programa
mas de peleas, no lo es de-
bido a la gran variedad de
personajes que aparecen,
se emplean distintas técni-

HI SCORE

QV=3S00

cas de lucha y diferentes ar-
mas como palos, surikens,
cuchillos, espadas, elc., lo
que hace que cada pelea no
se parezca en nada a la an-
terior, si bien el tipo de gol-
pes que nosolros podemos
asestar si son siempre los
mismos.

APRENDIENDO INFORMATICA

QR4 4520
PUHCH

Por su parte, los graficos
estan realizados de una ma-
nera que resultan bastante
simpaticos, permitiéendose
incluso en algunas ocasio-
nes la frivolidad de que uno
de nuestros enemigos nos
«gnsene la cacha- entre gol-
pe ¥ golpe.

Resumiendo: Bien de me-

dia, pero con sus mas y sus
menos

SPECTRUM A £
EL. MODUS OPERANDI

Si quieres que la informética deje de sonane a chino, aqui tienes la solacion
En tu propia casa, vy a cualquier hora del dia, puedes aprender informitica
con ha ordenador.

Investrénica te ofrece ahora toda la informacién que necesitas, recogida en
dos libros y cassefies, y apoyada por los mejores métodos de aprendizaje.
Ya tienes al alcance de la mano la mis comoda y facil solucion para aden-
trarte en el increible mundo de los ordenadores.

Investrdnica te ofrece el modus operandi mas completo para que aprendas
informatica.

- _l'_llm!_*
y =
T | S R T S
| 4 Tormds Brewe, 00. Telf (91) 467 62 10 Télex 2398 [YOO E. 28045 Madnd
Camp, B0 Tell (83) 211 36 88-211 2754 0M022 Barcelona

investronica

14 MICROHOBBY




NEVER ENDING STORY « Ocean « Aventura

LA FUERZA DE LA IMAGINACION

sto de hacer juegos ba-
sados en peliculas la-
mosas parece ser una au-
téntica moda. En esta oca-
sion le ha tocado a La Histo-
ria Interminable, pero se ha
realizado un programa tan
complicado que inlentar
completarlo puede resullar
una =historia interminable-
Juegos de palabras apar-
te, The Never Ending Story
&5 una complicada aventura
que sigue bastante fielmen-
te el argumento de la pelicu-
lay que tiene lugar en Fanta-
sia, un mundo de imagina-
cion que debe enfrentarse a
la debastadora Mada. Alli se
necesita urgentemente un
héroe que provenga del
mundo real, alguien que
crea en ellos y de este modo
pueda reanudar sus vidas
Esta persona, como casi
todo el mundo ya sabra,
bien por el libro o bien porla
pelicula, es Bastian Baltasar
Bux. quien descubre un vie-
jo v polvoriento libro en una
antigua libreria. A parlir de
ese instante su vida cambia
radicalmenle y poco a poco
se converlira en el auténtico

Ht tag =2 ¥ AT

the Ivory e Y.

;:-.:H-_ hways heading

dirmgcbtiong 4in
Foreght buk there

o be anyg wa An. A
e ground isg

Lugang on b

=take auryn
Taken!

héroe del reino de Fantasia

Durante el desarrollo del
juego deberemos intenlar
que Bastian consiga con la
ayuda de sus companeros
de aventura Rockbiter, Tee-
nyweeny y Nighthob, solu-
cionar las siluaciones em-
barazosas que se le iran
presentado hasta lograr su
anhelado deseo: salvarde la
Nada a los habitantes de
Fantasia. Para ello, como en
cualguier otra aventura de
texto, debera ir recogiendo
objetos, buscar a algunos
personajes y evitar a olros,

tandg

to

the bace of
Ther‘—- arg
off an all
the -r#at
d-:-psn appeaar

"" LN .

visitar infimidad de lugares,
en fin, todas esas cosas que
se hacen en esle tipo de jue-
gos.

Sin embargo, hemos de
confesar que a pesar de las
ganas que teniamos de que
saliera este juego, nos he-
mos sentido un poco de-
fraudados, pues en conjun-
to resulta un poco aburrido
ya que los graficos son bas-
tante vulgares y poco varia-
dos y los mensajes que apa
recen en la pantalla dema-
siado extensos.

Si buscas en The Nerver

~ LAPIZ OPTICO

Ahora que tenes tu magnifico Spectrum Phis, disfruta de 4] al miximo.
Aumenta su capacidad y utilidad. [Aprovecha!

Incorpérale el lipiz optico. Con & puedes dibujar y borrar a mano alzada,
mezclar textos, cambiar colores en dibujos, manejar tres pantallas de me-
moria auxiliares, almacenar dibujos en casseties... Y ademas, puedes legar
-ltmphuhlﬂlﬂ.iuﬂvmhmnunpimm

Pruébalo y dibuja ipso-facto. Es una buena orden para tu ordenador.

® n i
e

investronica
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Ending Story la accion y el
dinamismo del libro o la peli-
cula, sinceramenle creemos
que te coslara encontrarlos.

- - -i. o
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V) /[
SPECTRUM 4/ 4 ’ »
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HARDWARE

Un sistema operativo a tu medida

DISCO ROM (1)

Primitivo de FRANCISCO

El circvito que presentamos en esta ocasion es el fruto
de varios meses de investigacién y perfeccionamiento
destinados a cumplir dos objetivos principalmente: dotar
a nuestro querido ordenader de un sistema operativo
realmente a medida, sin necesidad de abrir el Spectrum
y desarrollar un sistema de almacenamiento y carga de
programas instantaneo y sin posibilidades de error. Y
todo ello a un coste realmente bajo...

Son muchos los usuarios del Spec-
trum que desean alterar el sistema ope-
rativo de su ordenador bien para intro-
ducir modilicaciones importantes o
bien para obtener por pantalla ciertas
presentaciones mas personales; pero
siempre se encuentran con la ROM,
gsa especie de roca granitica de conte-
nido indeleble, que hace imposible to-
do buen deseo de obtener mayores
prestaciones del microordenador. Asi
pues, las dos soluciones en que con-
cluye ¢l dilema son: El abandono o la
ubicacion de las mejoras en RAM, las
cuales hay que recargar sicmpre (ras la
conexion del aparato. Por otra parte,
¢A quien no le encantaria tener dispo-

Personalizar el sistema
operativo es una vieja
aspiraciéon que ahora
puedes ver satisfecha,
sin ni siquiera abrir el
Spectrum.

re—

——

nible en todo momento un monitor,
ensamblador, compilador, etc. accio-
nando un solo boton?

El circuito que proponemaos en csta
ocasion cumple un doble cometido
que seguro le hard convertirse en com-
panero inseparable de todo buen usua-
rio del Spectrum.

En primer lugar, permite modificar
cualquicr aspecto que nos interese del
sislema operativo: nuevas rutinas y co-
mandos, juegos de caracleres mas per-
sonales, rutinas de carga mis elicaces y
rapidas, etc. Cualquier modificacion
puede realizarse sin ocupar RAM vy sin
abrir el Spectrum, con lo que no se
pierde la garantia.

16 MICROHOBBY

Una segunda faceta, no menos inte-
resanle de nuestro montaje, consiste
en la posibilidad, mediante el sofiware
adecuado, de convertirse en un virtual
DISCO-ROM: nombre con ¢l que he-
mos bautizado al unico sistema que,
actualmente, permite la carga instanta-
nea (milésimas de segundo) de progra-
mas v sin posibilidad de error.

Con este soporte material, ¢l usuario
puede dar rienda suelta a 1odas ague-
Has ilusiones que anteriormente no pu-
dieron ser proyecto real al no tener dis-
ponibles las direcciones que actual-
menle ocupa la ROM.

La filosofia del circuito reside en uti-
lizar cualguiera de las tres EPROM
2732 (4 Kbytes), 2764 (8 Kbytes) v
27128 (16 Kbytes) para paginarla en las
direcciones de la ROM a partir siempre
de la direccion @00 H. Afortunada-
mente el precio de las EPROM va redu-
ciéndose, por lo que va hoy se encuen-
tran facilmente y asequibles en cual-
quier tienda de electronica. De este -
po de memorias tan versatiles va trata-
mos en nuestros articulos dedicados al
grabador de EPROM, el cual seri preci-
so utilizar para la grabacion de las

Nuevo juego de caracte-
res, rutinas de carga a tu
medida, méas comandos,
y sin malgastar RAM.

EPROM que se inserten en nuestro
dispositivo. Las EPROM no son criti-
cas ¢n su manipulacion, unicamente
hay que seguir maquinalmente los pa-
sos mencionados en los articulos cita-
dos del grabador, con la posibilidad de
borrarlas si se hace necesario para vol-
verlas a regrabar en perfeccionamien-

Aspecto fisico de la
placa EPROM exterior en

donde se aprecia la funcionalidad
de sus mandos y la insercion de los
EPRONS para los que fue disehado.

tos sucesivos del software contenido en
ellas.

Funcionamiento

La placa tiene ¢l aspecto lisico que se
muestra en la figura.

En la parte inferior existe el coneclor
hembra que se insertara en ¢l slot pos-
terior del Spectrum. Recordemos que
esta operacion hay que hacerla siempre
con ¢l ordenador desconectado para
evitar seguros deterioros. A la derecha
existe un zocalo de circuito integrado
de 28 patas en donde se introducirdn
las EPROM. El dibujo muestra las dos
posibilidades: La 2732 tiene 24 patas,
mientras que las 2764 v 27128 poseen
28. Esto obliga a llevar especial precau-
¢ion con la primera, pues ha de ser co-
locada siempre desplazada dos aguje-
ros del zocalo desde la muesca del mis-
mo. En ¢l dibujo s¢ muestra en pers-
pectiva este detalle. A laizquierda exis-
ten dos pulsadores denominados NMI
vy RESET. EI pulsador reset tiene dos
funciones: Una actuar de reset conven-
cional y otra, iniciar el arranque del
contenido de la EPROM exterior. El
pulsador NMI da siempre el acceso a la
direccion @066H permitiendo asi to-
das las ventajas que ofrece para distin-
tos usos la interrupcion no enmascara-
ble (NMI) que en ¢l Z-80 tiene priori-
dad. El piloto de la izquierda indica el
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momento en que esta bloqueado el sis-
tema operativo interior del Spectrum y
en ejecucion el Software de la EPROM
exterior,

Los tres conmutadores de la dere-
cha también desempenan un gran pa-
pel en el uso de nuestro montaje:

El de la izquierda sirve para indicar al
dispositivo si la EPROM usada ¢s lenta
o rapida. (Consideramos que una
EPROM es lenta cuando tiene un tiem-
po de acceso superior a 300 nanoscgun-
dos —un ns =1 x 10" segundos— el he-
cho de haber tenido en cuenta eén nues-
tro montaje este tipo de memorias es
pOr Su precio que es notoriamente infe-
rior y mas ficil de encontrar. La lenti-

g+ 8w

tud normalmente no repercule en su
funcionamiento en el Spectrum, en es-
pecial si es usada como soporte de
BACK-UP). Por contra, una EPROM
es rapida cuando su tiempo de acceso
¢s inferior a 300 ns.

El conmutador del centro actua so-
bre el terminai namero 26 del zocaio
llevandolo a +5V cuando se usa la
EPROM 2732 (ya que e¢s éste ¢l termi-
nal de alimentacion de la misma) o ha-
cia el bit Al3 del bus de direcciones
cuando se usa la memoria 27128. En el
caso de la 2764 es indiferente su posi-
cion ya que este terminal no es usado
en esta ultima EPROM.

Si se va a conectar una EPROM
27128 hay que prestar especial aten-
cion a la posicion correcta de este con-
mutador a priori a fin de evitar llevar a
+5V la entrada de direccion Al13 y, si
bien su posicionamiento erroneo no
destruye nada, bloquea el funciona-
miento preconcebido de la EPROM,
pues queda falseado su direcc¢iona-
miento.

El conmutador de la derecha es qui-
zas ¢l mas operativo de los tres. En su
doble mision posibilita la conmutacion
de paginacion entre la ROM interior y
la EPROM exterior. Segun su posicion
indicaremos al dispositivo que desea-
mos trabajar con ¢l o dar paso al siste-
ma operativo interno del Spectrum.

Las posiciones fundamentales de es-
tos conmutadores vienen perfecta-
mente reflejadas en el dibujo de la figu-
ra dos en donde las flechas indican la
opcion seleccionada.

En nuestro circuito ha sido descarta-
da la 2716 de 2 Kbytes por su baja capa-
cidad, por otra parte su inclusion nos
llevaba a complicaciones en el mismo

que no justificaban en modo alguno su
utilizacion,

El DISCO-ROM permite

la carga instantédnea y

sin posibilidad de error.

El circuite eléctrico

La figura adjunta muestra el esque-
ma eléctrico de nuestro dispositivo,
nos guiaremos por €l para exponer el
funcionamiento de sus diferentes par-
les.

En la parte superior se ve el conexio-
nado de la EPROM. En realidad su re-
cuadro se corresponde con el zocalo de
la placa. Todos sus pines son compati-
bles entre si con los tres codigos de
EPROM propuestos excepto el pin 26
que ha de ser conmutado tal como se
menciono anteriormente. La EPROM
va unida directamente a los buses de
direccion y de datos excepto los termi-
nales numero 22 y 20 por donde se ha-
bilita la EPROM llevando éstos a cero
de lo cual se encarga el resto de la cir-
cuileria.

En todo el montaje el biestable
T4L.574 es el que almacena la orden de
conmutacion entre el interior y el exte-
rior y de ¢l depende fundamentalmen-
te el resto de la logica que le rodea.

Su contenido puede ser alterado por
tres entradas, dos de cllas son asincro-
nas: R que pone a cero la salida QQ cuan-
do es pulsado en reset, siempre que el
conmutador CN3 lo permita.

La entrada P pone a uno la salida Q
del biestable cuando CNJ3 esta permi-
tiendo la accion del reset hacia nuestro

Detalle de las
diferencias enire
los tres EPROM.

hp&ch mnnnnllu su Il:l.ll:lﬁm
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dispositivo. Recordemos aqui que el
conmutador CN3 es el que bloquea la
ROM interna o la EPROM exterior.
Cuando CN3 esti en la posicion
«EPROM» abre la puerta OR que per-
mile ¢l paso de la senal resel hacia el
biestable citado, Cuando CN3 estid en
posicion «ROM» ¢l paso de reset esta
blogueado y el biestable es puesto en
resel, con lo que su salida Q pasa a
uno. Esta salida Q es aplicada a una ca-
dena de puertas OR que habilitan la
EPROM siempre que se estén direccio-
nando los primeros 16 Kbytes para lo
cual Al5 v Al4 se ponen a cero.

Por el precio de una
Cassette, puedes tener
en DISCO-ROM tus pro-

gramas favoritos.

La salida Q ¢s invertida yamplilicada
en corriente por TR1. Esle transistor
genera la senal ROMCS que bloguea la
ROM del Spectrum. A partir de este
momento cualquier direccion desde
QOOOH hasta 3FFFH estari referidaa
la EPROM externa, para indicar esto
luce también ¢l LED de la izquierda de
la tarjeta.

Si el conmutador CN1 esti en posi-
cion LENTA, el monoestable al que es-
t4 asociado se dispara cada vez que se
genera un ciclo de lectura de la
EPROM externa, con lo cual lasalida Q
negada del monoestable, a través del
diodo DI, introduce por WAIT ¢n ¢l
microprocesador una senal de retardo
de unas decenas de nanosegundos, es-
to permite elusode EPROMS EXTER-
NAS de cualquier velocidad de acceso.

El pulsador NM| dispara un segundo
monoestable que anula la accion eléc-
trica de los rebotes mecanicos del pul-
sador. La sahida () negada de esie uiti-
mo monoestable se aplica hacia la en-
trada NMI del Spectrum para provocar
la inicializacion de la subrutina coloca-
da a partir de la direccion @Q66H (Ru-
tina de la NMI). El diodo D2 esta colo-
cado en medio de esta ultima senal pa-
ra permitir ¢l OR CABLEADO de la
NMI con otros periféricos que pudie-
ran ¢star también conectados simulta-
ncamente.

Obsérvese que el RESET actua tam-
bien sobre estos dos monoestables lle-
vindolos a las condiciones iniciales.

El biestable citado puede ser tam-
bié¢n controlado por Software en todo

18 MICROHOBBY

momento para lo cual su entrada D va
unida al bit 7 del bus de datos y laentra-
da CK o de clock es activada siempre
que se pongan a cero los bit ADQ v A2
del bus de direcciones tratados como
puerto.

Debido a que AO es utilizado ex-
haustivamente por la ULA generamos
la senal positiva IORQGE mediante el
transistor TR2, la cual bloguea a la
ULA cada vez que se quiera entrar al
hiestable de nuestro dispositivo. Como

hemos visto, el circuito es sencillo.

Este sistema que, por su densidad ¢
interes supera el espacio disponible, se-
ra tratade con prolusion en una serie
de capitulos de aplicaciones que lene-
mos proyectadas. De todas lormas, nos
encantaria que nos comentarais vues-
tras impresiones v nos hicierais partici-
pes de vuestros descubrimientos.

De su construccion, puesta en mar-
cha y mangjo trataremos en el proximo
nUMero.

#
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VEA i

PUTER (GAME.

s

RIMNA

RAVO MURILLO, N.° 377 - 3.° A, 28020 MADRID. TELEFONOS: 733 73 11 - 733 74 64

PAD COMMODORE

NO DISPONIBLE

[CANTIDAD AMSTRAD

CANTIDAD MSX

NO DISPOMIBLE

NO EIMHI!L!

NOMBRE Y APELLIDOS:

NO I}ISPI.?I!I BLE

HO DISPONIBLE

NO DISPOMIBLE

NO DISPONIBLE

NO DISPOMIBLE

NO DISPONIBLE

NO DISPOMIBLE

NO DISPONIBLE

MO DISPONIBLE

NO DISPOMIBLE

HO DISPOMIBLE

NO DISPONIBLE

NOQO DISPONIBLE

PROVINCIA:

CODIGO POSTAL:

NVIO TALON BANCARIO [] CONTRA-REEMBOLSO [




MICRO]

Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid
Tel. 274 53 80-276 96 16

SOFTWARE: ;;Gratis 1 boligrafo de acero con reloj incorporado!! -

Ptas. Ptas. Ptas.
Shadow of The Unicorn 4,290 Critical Mass 1.900 Southern Belle 2.100
Dambusters 2.200 Rambo Rambo 2.100 West Bank 1.950
They Sold a Million (4
juegos) 2.500 Mapgame 2.750 World Basketball 2.300
Astroclone 1.900 Yier Kung Fu 1.900 Exploding Fist 2.300
Gyroscope 1.900 Dragontore 1.900 Bounty Bob 2.100
Saboteur 1.900 Pole Position 1.900 Dummy Run 2.100
Sgrizam 1.950 Highway Encounter 1.875 Ole Toro 2.100
Beach Head 1l 2.100 Tapper 1.700 Fighting Warrior 2.000

Ofertas Joystick Quick Shot Amphliaciones de memoria
Quick Shot 11+ Interface: 3.895 ptas. 1i5.300 ptas.!!

Quick Shot V + Interface: 4.350 pias.
Conversion de Spectrum en Plus: ;;7.990!!

plas. Unidad de disco Discovery + Diskette 3.5
1148.900 ptas.!!
Ptas.
Lapiz optico 3.680
Cartuchos Microd. 495

Servicio Técnico Reparacion:

i C-1 ¥
Didkots 357 850 113800 ptas. !
Cassette 3.5 850
Cassette Especial 5.295
Toshiba MSX 64 K 39.900
Diskette 3" 1.050 PC-Compatible IBM-256 K
Teclado Indescomp 13.895 Monitor Fésforo Verde
Interf. Centronics + RS-232 8.900 2 Bocas Diskette 360 K
Amplific. Sonido 2.450 1i279.000 ptas.!!
Controlador Domest. 8.900
Impreso Teclado SAGA-1: ;;10.900 ptas.!!
ras i
1120% de descuento sobre P.V.P.!! Spectrum 64 K Plus: ;29.800 ptas.!!
Precios super excepcionales para Interface-1 + Microdrive + 4 Cartuchos + 3
AMSTRAD 464-664-6128-8256 Programas
iiLldmanos, te asombrards!! 1124.900 ptas.!!

Pedidos contra-reembolso sin ningln gasto de envio, llamando a los teléfonos (91) 274 53 80-276 96 16 o escribien-
do a MICRO-1. Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid.




7€ INVITA

PREPAR Aum
MALETA /4

COMOLO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON.

MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEO QUE ENTRE TODOS LOS
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. ;IMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAMI, EN DISNEY WORLD.

SABOTEUR!?

SABOTEUR

COMO EXPERIMENTADO MER-
CENARIO CUIDADOSAMENTE
'ENTRENADO EN ARTES MARCIA-
- LES DEBES CUMPLIR LA MISION
- QUE TE HA SIDO ENCOMENDA-
i q:mg EL DISCO QUE CON
: K

ASTROCLONE

LA PRIMERA AVENTURA
INTER-ESTELAR EN
3 DIMENSIONES

e Y
e

GYROSCOPE

iNO TE LO PIERDAS!. ESTE ES EL

CELEBRE “ROLLING” DE LAS

MAQUINAS RECREATIVAS. NECE-
SITARAS TODA TU HABILIDAD
PARA CONDUCIR LA BOLA A
TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA-
NOS INCLINADOS Y ESTRECHOS

. PANTALLAS.

iy e
& R T b - SRR
.;1-. ._-._l-‘."' -




SANTA ENGRACIA, 17. 28010 MADRID. Tel.: 447 34 1
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE

«Los gralicos son excelénies-

sFasiima: ins graicos son fuera de sene
I s ik ol (R s saE ¥ LS
|Eata0os

bl coger olgitos e muy posten, v gue
[y dicsvamente en el desan

|0 mas destacatide del juego son 55 e
lentex gralicms

ts d meps ego Indevensaor
sty la fecha

’"llllll'l: El mowmiento &5 lenio y monmtong, por épemgia

nocemos L pandallas y queremas o 3 un detetmanado hegar Se hace mas
a0 f pesado hasta que se Bega. Bl paso de pantalla a pantsita, ¢ I
0 B hijoE mberrmi (RHE
H sonido &5 men
Al prncipno enire pantall v panialls e peetdes yo g defndo al #leco
Indimangaos muchas s 0 o lpcaluan masy ien
Resumiends: £5 on pge haganig beeno v devemdo
Punluacion: A
A MFMNEMDE 7 F i i
«|nnovacion en Su carga-
oPosilive: Cuando acaba de camgar da ur
\aema sy onnrd s delsby con ung mies

(s e & epoch
Los grahcos son lastame completos po (3
cantalad e ellog v 1aminen por 15 calidad oe
It mukimns
Con un poce T LIEE]
(seibemiene
= K s pi uhalidads
'Hﬂ!it“'ﬂ: Fl sonedn durante o jueso s

I [rACT LN S a0k

il (Easal e Lna parala 5o, 1 imagen

e pone negia durante algun sequndo
Resumiende: Healmente buens
Puntuacion:

sPasitive: Huena pretenta

¥ . musscy el peviec

taminte amisentada de la epoca

Geadicos may logrades, en e dhmensin
y (0n und acerada ublraoin de b pees
1

W I e mmarmiEnMo de noese

pershnage 10 i fesaiia smena @ e
i sankE con (o sl
eNegativn: £l e

o de achcoion

B general no present aspeciog negat Daras s
I3 psars de by

. " " _— | I———
WA pantalla a ot con o que Se peere i relerenc)

pianie molesto ® consaderable JiE TEANSCUTE ITIaer s

uacion
Resumiendo: Un juego realmente iseresante ¢ adichivo a 1ope
Pumluacien:

~Lenlilud en el cambio de paniaila-
oPogitive: Fs una wdenavenhim

cion- iy
% qralens y
maten, de und maneta paecila a log jue
o5 o Ulemate

los grabicos

Gl umn i by

tenen gran eapresdad en
[EErSEnaEEs, i maichis dotadlios
M mmsAmien
En cuanio H somdo, la canoon imcal es es
VoL o
sNegativo: | mepamiento o5 amene, pero hene un (alo &l cambiar de o
recciin ya que se produce una pausa momentingd que tesulta hastante
ML

Al pasar de wna lase 3 ot debemos esperar cas 2 segundos a que apa
e la noeva pantila

Resumiends: Ex un bondo geeqo, comphcado v leno de alicentes

Puntuacien:

il
]
|
|

Tupenda, poro @ resiy no bene naily

YOREA POLUTE VILAMAYOR. 12 anos. Estucdicnk
ymplong (Novars)

arviaht

semana en el banquillo, la
fantastica aventura
-’ﬂridimensional de la compania
The Edge. Nuestro jurado ha

recorrido con el las magicas tierras

de Fairlight y esta ha sido su
sentencia.

W)
ohih
VAN
Ny
L}

5
W
A\

8

Chronbeles of the Land of Falright
1 & Preluvde The Light Bevealed

B FAIRLIGHT 50 S0 S50 | 1 e b s s

=Un juego dificil-
sPasitive: [= un buen juega én

nal Bl minameento es beeno 2 iqual

s 8 s

e, ¢ nreseEraton b3 e de
i
i [i (LT Ty Of
" } "
iy [itd 080 CRIAND Qurtl A ue 3 L 1
g rET I ]
oo [ v (b 3ol y O Cificustac

oNegalive: |a pega &5 que :
Resumiendo: [sia lien, pero sino se sabe ba whea procpa
fel pegn, &5 muy defiol

I;untuuunl: [

«Un gran programa-
oPosilive; Los gridicos =on bue

I L persinaes tambeen esta

muy logrados, porgue hay basian
les Hay detalles mas oncprales, oo
el de un enemen Qe Bsa [
miiflado y i repente ML
eNegative: £l subur las escaleras 5
A U KRNI Persona: i
El somido es aleo insuficeentn
Resumiendo: £l programa i
Puntuacién:

-Un juege muy original-

=Positiva: |

mapy oengunal My un contados

I Al 0§
| Carga del pueg

ESQUInG Wienor yuenty, oo
lodia masy SHTES
LS pasages it donde $& M
RUESin personae esian 13

hientados gque junlo con his demas, ¢
i refleg miny been 13

El preno es onginal pues i 9e peede decd que este dentro de

y liniza del Kmght Lone, Alen B, elc. aungue o parmca por la 3

eNegativa: |3 dehouliad @ e

4 b T |
JRE Paly (G e

% (nesinnes

Resamiendo: Un buen v divens
Puntuacidn: /

~Electos sonoros nulos-
oPositive: La pantadla de presenta

aderiada e cuantn al aspet

heo (mcumpors un coenta-weltas

T | i <aber ruAnto Lime
mey G, pada saber cCuanto hempo
Ials fnags oo iEnide e canaeee
it pata que lemine de cangarse)
1 ail o 1T 7 |
LL IFILIS 55 PRy BRI

Imea d bps prodgramas comio Kmight

Lome o Alien B, péto con mends cal A
dad fjue estns

El menarmuent @5 el adecuado en velooidad v capatidad de
Mespuesta para un uego de éste g
-Ht].ll.lll; Hay una iyran cantidad o pantafias, aungue muchas
de el son min amalanes

la falta de color resta vestosidad

A lo largo del programa, panece gue s han ohwilado de medo
o atuntn relacionado con efecios samrnos

Resumiendn: L juene que no es nada ongingl pero Que e
sulta entretenido

Puntuacion: 6

IAVIER REDOINDO GIRONDO
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iVUELVEN LOS AUTORES DE FRED!

El silbido de las ho-

jas con el viento del
bosque se wve brutal
mente interrumpido por
la aparicién de una fi-
gura solitaria entre el
enramado de los ar-
bustos. El aire cortan-
te del norte amenaza
con rasgar las wvesti
duras del gran caballe-
ro, SIR FRED. Su ra-
biosa preocupacion
por el rapto de la prin-
cesa, que ama no apa-
rece reflejada en su
impertérrito  semblan-
te.

Nunca vidse enfren-
tado a tantos y tan
grandes peligros. En
cada recodo, en cada
estancia del gran cas-
tillo de los Beni-Go-
mez le. espera, ace-
chante, la muerte.
Pero no hay ya es-
pacio para la duda ni

tiempo para echarse
atrds. La decision es-
td ya tomada. La tie-
rra corre, casi wvuela
bajo el empuje firme

e implacable de sus

ples...

n

]m i \L"';: "

PARA SPECTRUM 48 K, PLUS O 128. Y AMSTRAD

n . -
COCV D WP  (rOKMAUENTE cou. oo,

TN Pidelo a tu tienda habitual de informatica o directamente
a: MADE IN SPAIN SOFT, Escuela de Informatica Mr. CHIP,

o l_ I\*l“ Av. Cardenal Herrera Oria, 171, bajo. 28034 MADRID. Teléfo-

no 201 64 09.
SOFTWARE Distribuido en Inglaterra por MICRO-GEN.




J. M. FRAILE

Una de las caracteristicas
quizas menos explotadas
del Interface 1 y los Micro-
drives es que éstos son ca-
paces de cargar ficheros de
modo aulomatico, siempre
que éstos sean en Basic y se
llamen sruns.

Esto supone una gran
ventaja para el usuario si
analizamos la compleja sin-
taxis con que funciona el Mi-
crodrive, a la vez que resulta
comodo y representa un
ahorro de tiempo.

SAVE * "M";1:"run” LINE 1

Una vez salvado un pro-
grama cualquiera en Micro-
drive, utilizando para ello la
anterior instruccion, podra
cargarse automaticamente
pulsando la tecla RUN y lue-

go ENTER.

Hay que hacer un par de
observaciones. La primera
es que el nombre con que se
salva el programa debe es-
tar compuesto por los ca-
racteres «re, «ls y «nN=» @sCri-
tos en minuscula, mientras
gue la instruccion de carga
es el comando RUMN.

La segunda es que esle
procedimiento de carga s0-
lo resulta efectivo si se eje-
cula tras la inicializacion del
ordenador o después de un
comando NEW.

Pero todavia hay mas. Es-
ta facilidad puede aprove-
charse para crear un carga-
dor de programas como el
que os proponemos. Des-
pués de teclearlo y salvarlo
en Microdrive con lainstruc-
cion mas arriba expresada,

PROGRAMA AUTORUN

519 EORDER 1:

FAFPER 1:

INK 7: C

20 DRAY 255,0: DRAW @,17S5: DRA

U -255,0:

DRALW @,

-175

3@ PRINT AT 3,6; "TITULO DEL CA

RTUCHO"

4@ RERD X:
D A%$: PRINT AT
NEXT R

S@ PRINT 21,

FDR

INVERSE 1.°"

H=8 TO '?+}( RER
11 ﬂ‘*?p - ;Hi.

PULS

A EL NUMERO DEL PROGRAMA "

6@ LET KS$=INKEYS:

IF CODE Ks$<4

procederemos a ejecutario
mediante NEW, RUN y EN-
TER.

En la linea 70, en los DA-
TAS, tenemos que indicar en
primer lugar el numero de
programas que conliene el
cartucho de Microdrive. A
conlinuacion, entre comi-
llas, el nombre de cada uno
de estos programas, tenien-
do la precaucion de que la
primera tecla del mismo sea
mayuscula para los progra-
mas en Basic y minuscula
para los que estén en Codi-
go Maquina.

De esta forma, el propio
programa, mediante la linea
90, selecciona el tipo y lo
carga adecuadamente.

Su utilizacion resulta su-
mamente comoda, va que
después de RUN/ENTER s6-

FICHEROS DE CARGA AUTOMATICA EN MICRODRIVE

lo hay que pulsar la tecla
adecuada segun el menu de
opciones.

Una sugerencia otil es
meter en lineas REM, que no
molestan para nada, los co-
mienzos, longiludes y direc-
ciones de arranque de los
bloques de Codigo Maquina
para, de esta forma, tener
disponibles y, sobre todo, a
mano cuando se necesitan,
tan fundamentales datos.

Por dltimo, recordaros
que hay que actualizar el
programa cada vez que se
afadan nuevos litulos en el
cartucho.

El menud de opciones nos
permite seleccionar el pro-
grama adecuado con la sola
pulsacion de una tecla. Este
se cargara automatica-
mente.

9 OR _CODE K$>CODE STRS$ X THEN GO
TO 60

7@ DATA 6,"Titulo”,
“tituiLo®

itulo”,"titulo™,
80 RESTORE

: RERD x:
o UAL K! RERAD A%

P L T
LUtitulo

FOR A=1 T

NEXT R
90 IF CODE as(1) 96 THEN GO TO

118
1@@ LOAD #"m";1.a%
11@ LORD *#"m™; 1; asCODE

MICROMANIA. Sélo para adictos
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que necesitan
saber TODO
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S ‘Joseli?-'-prngramadeiase—

¥Esta semana os presenta-

I rie Polinomios. Gomo ya ex-
plicabamos, debéis teclear-
lo cuando el Polinomios | se
halle en el ordenador. Cuan-

do lo hagais correr podeéis
acceder al menu del 2.° pro-
grama pulsando ENTER, y
volver de la misma forma
Este menu os ofrecera 4
nuevas posibilidades

Pholesoe patiulag

POLINOMIOS i

a) Derivada de un poling-
mio: os evilara tener que te-
clearla de nuevo, permitién-
doos introducirla mediante
laopcion6delmendenpoq
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b) Derivada de un co-
cienle, ademas se visualiza
en pantalla los resullados
intermedios.

cl Busquedac_lc raicesde
un polinomio por el método
de Ruffini, probando diviso-
res enteros del término in-
dependiente (o del de orden
mas bajo, en su caso). La ex-
plicacion y las divisiones
Ruffini las visualiza igual-
mente. Esta opcion sera de
gran importancia para re-
presentar polinomios y co-
cientes de polinomios, co-
mo vereis en el proximo pro-
grama, pues es el Unico me-
todo del que normalmente
dispondreis para buscar
raices

d) Por ultimo, y como op-
cion de utilidad, pueden ha-
llarse todos los ceros reales
de un polinomio cualquiera
A continuacion y para los
sentendidos» en este tema,
resumiremos brevemente el
método que sigue el progra-
ma: Primeramente divide el
polinomio por el M.C.D. de él
mismo y su derivada, con lo
que obtenemos un polino-
mio con los MiSmMOsS Ceros
del primero pero de orden
unidad. Seguidamente ob-
liene el numero de ceros
dislintos por el método de
Sturm; después aplica el al-
goritmo de diferencia de co-
cientes para hallar aproxi-
maciones de los ceros, que
localiza finalmente por el
método de Newton. El méto-
do seguido garanliza que
nunca se lardaramasde 2 6
3 minutos en hallar todos los
ceros, pero también exige
un minimo de aproximada-
mente un minuto,

Por ultimo, y por si no ha
quedado claro, os reitera-
mos que esle programa ne-
cesila forzosamente del pri-
mero para funcionar, y 0s
proponemos un polinomio
para que busqueis sus ce-
ros con las dos opciones
posibles:

X6 = 3x% 4 2x4 = x2 4+ 3Jx — 2

KNIGHT LORE

Importantes ventajas para los amantes
del Knight Lore. Sigue estas indicacio-
nes:

— Cargala primera parte del programa
y pulsa BREAK tan pronto como escu-
ches el primero de los cinco pitidos

— Teclea los siguientes pokes:

POKE 24731,209
POKE" 24732,238
POKE 2473363

— Teclea CONTINUE y pon en marcha
la cinta.

ALIEN 8

EIPOKE 43753,201 te haracompleta- obstaculos no te hagan el menor dano,
mente indestructible. Si por el contraric  afade en la linea 22 lo siguiente:
deseas que cuando choques con los POKE 50085,167:POKE 50084,178

MANIC MINER

POKE 347980
POKE 347999
POKE 348000

Te gustaria saber como conseguir que
lus reservas de oxigeno sean inagola-
bles? ¢Si?7 Pues es muy facil. No tienes
mas que teclear esto

TIR NA NOG

Cuando seas alacado por un Sidhe,
pulsa simultaneamente Simbol Shift v 6,
y repitelo cuantas veces sea necesario, y
el juego volvera a comenzar en la misma
situacion.

Si Cuchulain lleva mas de dos armas,
podras poner a los sidhe en su sitio, se-
leccionando una cualquiera de esas ar-
masy lanzandola al Sidhe, éste se disipa-
ra por unos segundos

Para salir de la libreria, llévate un cua-
dro; pero ten mucho cuidado, un Sidhe
estara merodeando por alli cerca.
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TRIO DE ASES.

Apdntate a lo dlitimo. En SINCLAIR
STORE renemos las ullimas
novedades de esfe olorio. Desde
el Spectrum ade 128K al QL en
espanol Desde el nuevo
AMSTRAD CPC 6128 a las
ulfimas novedades mundiales en
periféricos. Ven a vernos. Podrds
comprobario personalmente
Y No oiviaes peair IU fanela del
CLUB SINCLAIR STORE, con la
que conseguiras el 10% de
descuento en lus proximas
compras.

J

e

-

i

(4]

— 128K RAM
— Procesador de 32 bifs
— Jeclado profesional en
castellano
— 2 Microdrives incorporados
- Color y alfa resolucion
— Software incluido:

e Tratamiento de fexlos

® Base de datos
® Hoja eleclronica de calculo

® Graficos
" GARANTIA INVESTRONICA

SPECTRUM 128

AMSTRAD CPC 6128
— | Z8K RAM 128K RAM
— 48K ROM Teclado con caracleres

Unidad de disco de 3~
- Jeclado profesional en
casfeliano
— Monitor color o fosforo verde
-~ Sistema operafivo.
AMS—DOS CP/M 2.2
y CP/M Plus
- DR LOGO
— Se enfrega con dos discos de
los sisfernas operafivos y
Dr. LOGO y un disco con 6
programas de obsequio.
— Manuales en casfellano

GARANTIA OFICIAL AMSTRAD
ESPANA

espanoles

- leclado adicional para edifar

programas o lexios, conirolar
JuUeqgos o como calculadora
Editor de pantalla permanente

— Admite el soffware del

Spectrum y Speclrum +
Salida RS 232 y RED ZX
Conectores: TV, monifor RGB
cassefte. microdrive, elc

- Facilidad de conexion g

dversos instrumenios
musicales
Manuailes en caslellano

GARANTIA INVESTRONICA

V7 4

==l Sie=

SOMOS PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. grafuifo en C/. Magoliones, 1). Tel: 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 (aparc. gratuito en C/. Nunez de Balboa, 114). Tel: 261 88 01 MADRID
AVDA. FELIPE II, 12, Tel: 431 32 33 MADRID (proxima apertura)



JOYSTICK QUICK SHOT V

Los Joystick de la serie
Quick Shot son quizas los
mas apreciados por los au-
tenticos viciosos del arte de
matar marcianos, Esto es asl
por dos razones fundamen-
talmente. La primera de ellas
es el disefio anatomico, si-
milar al de la palanca de
mandos de una astronave.
La segunda, por estar pro-
vistos todos ellos de unas
ventosas de fijacion que los
hacen mas resistentes a los
lances de la batalla.

En esta mismalinea acaba
de aparecer la estrella de la
serie, el Quick Shot V. El di-

sefo del mismo es bastante
robusto y en la base tiene 5
ventosas, por lo que su ca-
pacidad de adherencia se ve
notablemente relorzada.

Cabe resaltar la existencia
de tres pulsadores de dis-
paro, que en el caso del
Spectrum tienen la misma
utilidad. Para olros ordena-
dores (MSX, por ejemplo)
estos botones tienen fun-
ciones distinlas.

El botén rojo, que mas pa-
rece una plataforma, resulta
genial para el salto en los
juegos deportivos.

Internamente contiene bastante mas circuiteria de la necesaria
ya que estad previsto también para otros ordenadores.

anteriores.

Detalle de los
pulsadores de
disparo y disefo
anatdémiceo del
mango.

_ . ‘-'-: M '.-." -'_-Fé:'l.. X .__;.. I

El nuevo modelo SHOT V es bastante mas robusto que los

=)

(@

INFORMATICA

Lidmanos, escribenos o visitanos s HIESA INFORMATICA,
Caming de los Vinateros, 40. 28000 Madrid. Tel (31) 437 4252,
Te mandamos tu pedido sin GASTOS DE ENVIO wrgentements

iSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA!
—Ofertas Especial Navidad—

Spectrum Plus (castellano) + programas

.99 pras.

Spectrum 128 K - 5 programas 53.775 ptas.
Teclado Indescomp (nuevol + 4 programas  13.775 ptas.
Teclado DK Tronics +4 programas 6.990 ptas.
Lipiz optico DK Tronics 3.595 ptas.
Quack Shot Il + Interface T. Kempston 3895 ptas.
Quick Shot V + Interface 7. Kempston 4.295 ptas.
Disco 3 con estuche 1.095 ptas.
Servicio de reparaciones. Precio fjo 3,800 ptas.
Conversion de Spectrym a Plus 1.89% ptas.
Ampliacion a 48 K 4,495 pras.
Ampliacion a 48 K + Plus 11.990 ptas.
Te espafializamos tu Spectrum 3.500 ptas.

PROGRAMAS:

Nodes of Yesod 2595 ptas.
Kidrate |sistern-3) 1.990 ptas.
Back 10 Skool 2.09 ptas,
Robin de los Bosques 2.395 plas.
Shadow of the Unicord 3895 pras.
Rocky horror show 1.3% ptas.
The sold a Million 2.19 ptas.
Astroclone 1.69 ptas.
Bead Head Il 1.89 ptas.
Yier Kung Fu 1.695 ptas,
Rambxo 1.895 ptas.
Sgrizam 1.6% ptas.
Camelat Warmor 1.8% plas.

También somas especiafistas en AMSTRAD y MSX.
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C64: 2.900 Pts. AMS: 2.600 Pis

C64: 2.600 Ptas. SP: 1.950 Ptas. D s Pia
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SP: 2.300 Pras SP: 2.100 Ptas SP: 2.300 Ptas.

] OVEDADES abc
AVIDAD 85 SOt

ABC SOFT - SANTA CRUZ DE MARCENADO, 31 Tels. (91) 248 82 13 y 242 50 59
(despachos 3.213,3.214y4.220)28015 MADRID Telex 44561 BABC E
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5P: 1.960 Ptas SP: 2.100 Ptas
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SP y AMS: 1.500 Ptas. AMS: 2.200 Ptas. e B0 PR
AMS(disco): 3.500 Ptas _% as



4Cudl es el trabajo de una
impresora?

¢En qué se mide el tiempo
de la sentencia BEEP?

¢Para qué sirve la senten-
cia LEN?

Raid GARCIA - Vircaya

[0 Si por el «trabajo de una
impresora~ se refiere a qué
hace, evidentemente, su
«trabajo» es imprimir (como
su nombre indica). Y, Lqueé
imprime? Pues bien, impri-
me lo que le manda el orde-
nador, Cuando tecleamos:
PRINT “Hola” el ordenador
escribe "Hola™ en la panta-
lla, si teclearamos LPRINT
"Hola", lo escribiriaen laim-
presora (el comando
LPRINT se obtiene en modo
extendido).

BEEP se mide en segundos,
y admite decimales (frac-
ciones de segundo).

La funcion “LEN" se apli-
ca sobre una cadena y nos
da su longitud (“Length” en
inglés). Por ejemplo: LEN
“Pepe” es igual a 4 porque
la palabra “Pepe” tiene cua-
tro letras.

Movimiento con Teclado
y Joystick

En el articulo gel nidmero
33 aparece un pequefio pro-
grama denominado numero
6, en el que se deberia mo-
ver un asterisco por la pania-
lia y en las 8 direcciones po-
sibles; quisiera decirles que
este programa no funciona
en mi ordenador ni aun efec-
tuando el cambio que co-
mentan en el ultimo pdrrafo
del articulo (cambiar 233

debido esto? dPor qué el
port 64570 (no incluido en
la tabla adjunta a dicho arti-
culo) controfa las semifilas
A-6 ytambién la C. SHIFT-V?

Fernando FERNANDEZ - Sevilla

[ Efectivamente, en dicho
articulo exite un error, el da-
to por el que se debe cam-
biar 25 no es 128, sino 191.

El «port» 64570 no se in-
cluyo en lalista dado que no
accede a una semifila de te-
clas, sino a dos. Es posible
encontrar nameros de port
que accedana3, 4 dincluso
alodas las semifilas, perolo
que interesa es poder iden-
lificar cadatecla, y para eso,
es necesario leer una sola
semifila cada vez.

Interface 2
Tengo un Joystick Quicks-

i, y no puedo utilizarlo para
casi ningun juego. La pre-
gunta es équé Interface de-
bo conectarle para hacerlo
mds polivalente? {Acaso
debe adquirir un Interface
Multijoystick?

Jesus FLORES - Madrid

[J Lamayor parte de los jue-
gosvienen preparados para
su wuso con Interface
Kempston por ser ésle el
mas economico. De todas
formas, no es mala idea ad-
quirir un Interface Mulli-
joystick, ya que le servira
para todos los juegos.

Area de grificos

¢En qué direccion empie-
za el drea de GDU en un
Spectrum de 48K?

He leido que desde las po-

El tiempo de la sentencia por 128) éa qué puede ser  hot Il conectado al Interface  siciones de memoria
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La empresa de Software que en menos de
dos anos se ha convertido en lider absoluto
del mercado norteamericano por la alta
creatividad y sofisticacion de sus progra-
mas producidos y presentados ahora en
Espana por D.R.O. SOFT, completamen-
te traducidos al Castellano para Commo-
dore, Spectrum y Amstrad.
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e '.Ahura en tu qmosco. y comb u;ﬁ
primicia mundial, puedes conseguir €
sabroso y variado menu de Europa para tu o
denador. e

Ya tienes editados en cassette los
mejores juegos y utili-
dades publica-
dos por

SINTAX. <

P.° de la Castellana, 268
28046 Madrid
Tel. (91) 73325 99



32000 a la 65536 es una
zona reservada para realizar
programas en Cddigo Md-
quina, y que no es afectada
por el NEW. Si ello es cierto,
supone que para escribir
nuestros programas en BA-
SIC sdlo disponemos desde
la direccion 23734 a la
32000, o sea 9K.

Al poner en esta zona un
programa en Codigo Maqui-
na éno machacamos la zona
de GDU?

Javier LOPEZ - Barcelona

[0 En el Spectrum 48K los
graficos definidos por el
usuario se encuentran a
partir de la direccion 65368,
pero es posible colocarlos
en otro lugar, alterando la
variable “UGD".

No es cierto que la zona
de memoria a partir de
32000 no se pueda usar
por el Basic (salvo que se
teclee “CLEAR 32000), en
el Spectrum 4BK, dispone
de 41K aproximadamente
para el Basic.

Programar «a ciegas»

{Se  puede utilizar el
Spectrum sin televisor?

¢Para salvar el Cddigo
Méquina se emplea:

SAVE “N" CODE DIREC-
CION, LONGITUD

¢Tiene algo que ver esta
direccion con laque aparece
en el CLEAR y el USR? Por
favor, expliguenmelo uno
por uno.

En el caso de que tenga ya
la direccidn en que empieza
el C/M ¢Cémo puedo saber
la longitud gue tiene?

¢ Cémo puedo salvaren C/
M que esta desde la direc-
cidn 40000 hasta Ila
41000, por ejemplo? Es
que me parece que la longi-
tud no acepta un numero
mayor que 255.

R BALBOA - Malaga

[0 En teoria, es posible utili-
zar el ordenador sin televi-
sor, en el sentido de que

funcionaria exactamente
igual, salvo que usted no
sabria lo que esta haciendo.

La direccidén que aparece
en el CLEAR suele ser laan-
terior al «inicio=, y.la que
aparece en el USR suele
ser, precisamente, el inicio;
pero no siempre tiene por-
gué ser asi, depende de ca-
da programa particular.

La «longitud~ es la ultima
direccion menos la primera
mas uno. Por ejemplo, en el
caso de un programa que
ocupara desde la 40000 a
la 41000 ambas inclusive,
el procedimiento seria:

SAVE “Nombre” CODE

40000,1001

La longitud acepta cual-
quier numero entero com-
prendido entre @ y 65536.

Carga de programas

¢Como se puede cargar
un programa sin cabecera?

¢Como se puede modifi-
car una cabecera sin produ-
cir un error de carga?

<como se pueden quitar
las médscaras de algunos lis-
tados?

¢Por qué en ocasiones
una vez cargada una parte
de un programa en un copia-
dor, siguen saliendo «rayi-
tas» en el borde similares a
las de carga?

Daniel GARANTO - Lavida

L Para cargar un programa
sin cabecera es necesario
saber su «inicio» y su «<longi-
tud»; en ese caso, se carga
el registro “ix" con elinicio y
el “DE" con la longitud y se
llama a la rutina de carga de
la ROM.

Es posible alterar una ca-
becera sin producir error de
carga, si al cargarlo se hace
mediante una rutina que ig-
nore la cabecera.

Para quitar la mascara de
un listado es necesario sa-
ber primero como se ha
puesto, para ello, es im-
prescindible desensamblar
la parte del listado que se
encarga de quitar la masca-
ra

§/IDEALOGIC

ESPECIALISTAS EN EDUCACION E INFORMATICA

e DESARROLLA CON TECNOLOGIA PROPIA Y NACIONALIZA
PRIMERAS MARCAS MUNDIALES, SOFTWARE DIDACTICO,
EDUCACIONAL Y PROFESIONAL.

e CONTRIBUYE AL DESARROLLO DEL MERCADO INFORMATICO
Y PONE A DISPOSICION DE LOS

PROFESIONALES DE DISTRIBUCION

. 104 PROGRAMAS

SINCLAIR-SPECTRUM
MSX, AMSTRAD,
COMMODORE, BBC,
ORIC, DRAGON, FM-7,
MS-DOS y APPLE

Presentados en version:
CINTA, DISKETTE o MICRODRIVE

”‘IEALOGI::

ESPECIALISTAS
EN EDUCACION E INFORMATICA

Dep. Marketing: Valencia, 85 - 08029 BARCELONA
Tel.: 253 B6 93/89 09/74 00/90 456

Delegaciones en: Madrid, Valencia, Bilbao, Mélaga, La Corufia,
Las Palmas, Barcelona, Zaragoza, México, Argentina.

Estoy interesado en recibir més informacién
y catélogo.

Nombre/Empresa

Direccidén
Poblacion
Teléfono
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® VENDO Ordenador  Liaser
l 200, semi-nuevo con manuales
en castellano y cables de alimen-
l facion, Todo por 10,000 plas. Lia
mar al Tel {91)7383324 y pre-
I guntar por CGarlos o M. Carmen
® VENDD video-juegos  Atan
' 2600 TM, compredo en Reyes,
con os dos pares de mandos. In-
l cluida dos cinlas. Todo por
25.000 plas. Urge. Eschber a lvan
' Amador Monlesdeoca. Victor
Hugo, 32. Las Paimas de G. C. o
l bien llamar al Tel (928)242112
® CAMBIO circuito integrado
l ULA por interface v joystick. Su
precio en las hendas es de
l 3.000 plas. a 3.5000 plas. Esla
sin ulilizar. Interesados llamar al
l Tel 431991, Preguntar por Anlo-
nio. Malaga.
| @ DESEO intercambnar weas, y
opimones con los lectores de Es-
' pana, para ello les detalio mi di-
reccion: Daniel Alejandro, Pauli-
l no Rojas, 268 luzaingd/Mordn
Buenos Aires {(Argentina),
| @ VENDO ZX-81, 16 K. poco
usado, doy gran canhdad de lis-
' lados. Pracio es de 10,000 plas
Dingirse a Fco. Javer Ledn cha
l con. Valdenoya, 17, 4.2 lzquierda
Santander. Tel (942)276383
' @ VENDO Spectrum Plus, con
sus conexiones, fuente de ah
mentacion y manual en castella-
' no asi como grabadora especal
para computadoras. Precio:
' 40.000 plas. Inleresados dingir-
' se a Fermando Giménez Rodri-
guez. Barrencalle Barrena, 5. Bil-
bao. Tel. (94)4 158559
' @ VENDO ordenador £X Spec-
trum 48 K, en perfactas condicio
l nes y con Resel incorporado por
el precio de 25.000 plas. Vendo
' lambién Joystick Quick Shot Il &
Interface del tipo Kempston por
l 5.000 plas. amplificador de soni
do marca Indescomp por 3.000
l plas. y cassetle especial ordena
dar por 7.000 plas. (Todo junito o
' por separado). InCluyo en el or
denador la luenle de almenta
l cion, manual, Inleresados pue
den llamar al Tel. (947)223580.
l @ VENDO ZX Spectrum en per-
fecto estado con caja onginal,
' ademas de revisias doy cursos
" de Basic. El precio es de 35.000
¥

pltas. (negocables). Inleresados
Hamar al Tel, 2655984 de Madnd
® VENDO ZX Specltium 48 K,
iflegro con lodos los accesonos,
cinta de demostracion, lodo en
perecio estado por 24.000 ptas
Liamar al Tel (9421751854, Rei-
nosa (Cantabria).

® VENDO Spectrum 16 K, én
perecio eslado, con alimenla
aor cables, manuales, por
19.000 ptas. Interesados llamar
al Tel, 23159 de Zaragoza (20 a
22 h.}, Preguntar por Julo Casta
fo

® SOMOS un club de amigos
mleresados en mlercambaar
ideas, irucos y lodo ipo de inlor
macion para Spectrum. También
vendemos copion Turbo original
{garantizada copa de cualqueer
programa), por 2.500 plas, Escri
bir a ONUBASOFT Api. de Co-
nMeos 1212 de Huelva
Tel, (955)240371 (19 a 22 h).
@ VENDO Spectrum Plus, prac-
ticamenle nuevo. Solo iene dos
mesas. Precio a convenir, muy
economico Llamar al
Tel. (93)2043022 de Barcelona
Preguntar por idefonso.

® DESEARIA que algiun amigo
del ZX Spectium, me enviara a
ser posible las instrucciones en
inglés o castellano del mierface
programable de Indescomp, no
importa del lugar en que me las
mandéers, esloy dispuesio a pa
gar los gaslos de envio y las loto-
copias. Alberto Moyva. Malard,
151. Madnd. Tel. (91)7342402.
@ SE wvende ordenador ZX
Specirum 48 K, 7 libros, manual
en casiellano, cables, adaptador
de joystick con amplficador de
sonido, Joystick Kempston, ZX
hghtpen, 10 plantllas teclado vy
lunda prolectora. Esta nuevo. To-
do por el precio de 39.000 plas
Dawd Conde Bouza. S. Amaro,
43, 6. A Vigo. Tel, (986)4 72880
® S0MOS un grupo de usua-
rios del Spectirum y Commodore
que estamos inleresados en In-
lercaminar leas, con usuanos
de la comarca de Sagunto. Inle-
resados escribir a Jose Carnion
Caballeros, 11, 2.°, Sagunto (Va
lenca)

@ S0Y un esludianie de Infor

mabca que posod un Sinclar O
Yy me gustaria contaciar con gen
e para nlercamixar deas, Iru
cos. Lo ideal sona contaclar con
olros usuanos que le interesen
programas compiladores como
Pascal, Forlram, Ensamblado-
rers, Cobol, elc. Inleresados lia
mar al Tel. 2664279, Valencia
® VENDO Spectrum 48 K, con
garantia, cables, luenle de al-
mentacion, manual, cinla de de-
mastracion anginal, hbro de pro-
gramacion en Basic, revistas, v
bros de como programar Iu
Spectrum. Dirigirse a Anlonio Ca-
i6n. Pasaje de la Rueca, 6. Ma
drid. Tel. 2134466.

& ACABA de aparecer un club-
Spectrum en Madnd. Hermanos
del Moral, 77, 1.» Llamar al Tel
4606726 para mas informacion
Pregunlar por José.

® VENDO ZX Spectrum 16 K, e
impresora ZX sin apenas uso por
30.000 ptas. Interesados llamar
al Tel. 7150305 de Madnd. Pre-
guniar por Afonso.

@ CLUB de Spectrum Manlisa,
abre sus puaras a loda Espana
Hazrle socio sin pagar nada. Vi
cenle Garcia. Ralael Comenge,
2, 21. Valencia. Tel. 3608564
@ VENDO Spectrum Plus, com-
prada hace solo 15 dias, con un
ano de garantia, manual de ins-
rucciones, elc. Todo por 30.000
plas. Escribir a José Serrano Fe-
rigle. Fonl MNova, 32. Sabadell
(Barcelona).

@ VENDO Dragén 32, en buen
éslado con conexion a la red. In-
leresados Hamar al Tel. 2657224
(noches). Preguniar por Eduar-
do. Madnd. Precio 20.000 plas
® DESEARIA conlaciar con
usuanosde lampresora Seikosa
SP 800 para el inlercambio de
ideas. Escnbir a Javier Randez
Pedro Pairicio Mey, 45. 46019
Valencia. Tel, 3661939,

® VENDO ordenador ZX Spec
Irum Plus, adjuntando lo que in
dico a conlinuackon: 2 cinlas de
demostracion (plus y Specirum
normal), 2 manuales, 2 6 3 revis-
las de Todospeclrum y 24 de Mi-
crohobby. Interface para Joistick,
amplhicador de sonido, cassetie
para ¢l ordenador y con garantia
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HIODE

Gran exposicion
en Soltware

Ultimas novedades

— SPECTRUM

-~ COMMODORE
- AMSTRAD

= ORIC - MSX

Antes de decidirse visilenos

Floridablanca, 87, tda.
Telefono 224 02 75
08015 BARCELONA

42 MICROHOBBY

SONIKA, 5. A
impartacisa de Hardware y Software
Importado directsmente parts b, el sulewhics
JOYSTICK QUICKSHOT Il
de Spec

RRCELOMA

Precies especiales para DETALLISTAS

de 3 meses. Precio: 39.000 plas
Si alguien aceplara a comprario
por 44,000 plas., regalania unos
video-juegos Philips G-T000 v 6
juegos, mas un drgano Casio V1-
Tone. Llamar al Tel 6190391 de
Madnd (mananas). Preguniar
por Gregono

® VENDO Video-juegos Philips
G-7000, en muy buen aestado,
con un ano de anbguedad vy T
carucvhos de juegos, por solo
19.000 plas Liamar al
Tel (S66)225636 (a partir de las
20 h)),

@ VENDO ZX Spactrum 48 K, en
pereclas condiciones, con cas-
selle marca GEJHIFHJTE‘-'T'IP. Interta-
ce 1, Joystick Kemplon, manua-
les de instrucciones, dos hibros
de introduccion al Basic, por solo
35.000 plas. si alguien esla inle
resados pueden escrbir a Ma-
nuel Arines. Pla. de Sierra, 1. So-
mosienas. Las Rozas (Madnid)
® DESEARIA conlaclar  con
usuanos del Spectrum Plus v 48
K de Barcelona y provincias, pa-
ra el mlercambio de rucos, ma-
pas de juegos, poke's aspecia-
les, elc. Escribir a Miguel Amat
Olmeda. Indusiria, 108,572,220
bien Namar al Tel, 2364956 de
Barcelona,

® REGALO Best-sellers de ie-
ralura conlemporanea a qguien
me anvie las insliuccionas com
pletas y legibles de eslos progra
mas: Allic-Allacx, SabreWull,
Knighl Lore, Shadowfire, Alien 8,
Melbourne Draw, Starstrike y Un-
derwurlde. Escribir o lamar a Jo
se Manuel Vizcaino, Emilia Pardo
Bazan, 10, 4.0 Lugo
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPUACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES ¥ SERVICIO
TECNICO SPECTRUM
DESCUENTOS ESPECIALES

0. Amersd, MSX Snectrnden, Spectrum Pl
bp s Mot Peosgramas. & medula Fro
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JEOVY NGAIRIDN
[OOPERATIVA LINIVE
Fermando o Catohcn, 85

il 24307 SE

AVISO A NUESTROS LECTORES

Comunicamos a todos nuestros lectores
que a partir del dia 1 de enero de 1986
nuestro Departamento de Clientes sera
trasladado al Poligono Industrial de Alco-

bendas. La Granja, 39. Alcobendas (Ma-
drid). Para cualquier consulta que deseen
realizar, pueden llamar al Tel.: 654 26 54 de
9a1430 hyde 16 a 18.30 h.
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*UNO O DOS JUGADORES #VARIOS JUEGOS EN UNO»
* CONSTANTE ACCION Y ESTRATEGIA »
* Kk Kk Kk % Kk %X

[ Mas rapido que una bala, mas poten- Vive las increibles aventuras del
: te que una locomotora . . . jMira | Hombre de Acero. Ahora puedes
jArriba. en el cielo! ;Es un paja- volar y usar su vision calorifica y su
ro? iNo! Es. .. jSuperman! super-fuerza.
Editado, fabricado y distribuido en Espana o

.S bajo la garantia Zafiro. Todos los derechos
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ZAFIRO SOFTWARE DIVISION "
Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid. fl‘ag’}:;’i agotados agéu” tienda ‘ *FI

| Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65. itual jjLLAMAN STAR.
Telex: 22690 ZAFIR E i
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