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i ¡TU VENGANZA SERA TERRIBLE!! 
SEGURO QUE ALGUNA VEZ TUS PADRES TUS PADRES TE HAN DICHO: ¡¡NIÑO DEJA YA DE MATAR 
MARCEANOS Y DEDICA EL ORDENADOR A ALGO MAS SERIO;;... Y TU AGUANTANDO MECHA: AHORA ES LA 
TUYA. SE HAN TARDADO 6 MESES EN TERMINAR EL MEJOR JUEGO DE LOS QUE LLAMAN 
DIDACTICOS: HA VALIDO LA PENA PORQUE MAPGAME TE A VA ENSEÑAR PERO SOBRE TODO TE 

¡ VA A DIVERTIR. 
Y ADEMAS... TU VENGANZA SERA TERRIBLE CUANDO JUEGES CON TUS PADRES Y LES DEMUESTRES QUE SABES 
MAS QUE ELLOS. ¿TE IMAGINAS? 
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Estuche con ocho juegos originales 
— Psst — Chess 
— Chequered Flag — Jet Pac 
— Flight Simulation — Reversi 
— Cookie — Backgammon 
Un estupendo libro de Basic 
Los cuatro mejores Hits 
— Decathlon — Sabré Wulf 
— Jet Set Wilty — Beach Head 

además te obsequiamos con un 
curso de introducción al Basic en 
nuestras aulas 

\ 

\ 
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BEYONDPARA 
Las nuevos per ipecias d e C h a r l i e 

THE ARC OF YESOD 

i L P tiTti M H H 

M I —'VIHIM M I l f I ! • ! T I W I 3 DOOGOOOC < 5 f i/ 13 2 • OO ÜH 
faéái 

Charlie el astro-
nauta, tras los múl-
tiples apuros que 
tuvo que pasar en 
su última misión, 
Nodes of Yesod, 
intentando encon-
trar el monolitoque 
le trajera de vuelta 
a la Tierra, se ganó 
por méritos unas 
merecidas vaca-
ciones. 

Pero ahora sus 
jefes han decidido 
que ya es hora de 
que este intrépido 
cosmonauta vuel-
va a montarse en 
su nave espacial y 
surque la galaxia en busca de nuevas aventuras. 

Por el momento, los pormenores de su misión son un 
alto secreto, pero nuestros hábiles reporteros han podi-
do conseguir, a modo de primicia, las primeras fotos de 
algunas de las pruebas que está realizando actualmen-
te en una de las bases ocultas de Yesod. 

Como veréis, esta nueva aventura tiene todas las tra-
zas de ser altamente peligrosa y emocionante. Espera-
remos acontecimientos. 

i s r a 

• y ! u O 3B i a 

LA BRITISH TELECOM 

La compañía de software Bcyond, que 
ha saltado recientemente a la Tama con 
programas como Lordsof Midnight o su 
última creación Superman, ha sido com-
prada por la Hritish Telecom. 

Esta compañía fue vendida por 
EMAP Business y Computer Publica-
tions, la editora de una de las revistas es-
pecializadas en Sinclair más prestigiosas 
de Gran Bretaña: Sinclair User, aunque 
la cifra de la compra no ha sido revelada. 

Sin embargo, los directivos de Beyond 
se muestran muy satisfechos con esta 
medida y han declarado no tener ningún 
inconveniente en pertenecerá la British 
Telecom y que se sienten felices de que 
tan prestigiosa compañía se haya hecho 
cargo de ellos. Además, han afirmado 
que no habrá ningún cambio sustancial 
en sus planes y que continuarán creando 
la misma línea de productos. 

A pesar de estas declaraciones, los 
efectos de esta adquisición ya se han de-
jado sentir, pues algunos de los lanza-
mientos que Bcyond tenía preparados 
para las fechas navideñas, han sido apla-
zados, como por ejemplo la tercera parte 
de una trilogía llamada Lords of Mid-
night, y otro programa, Eye ofthe rnoon, 
ha sido pospuesto hasta la próxima pri-
mavera. 

Activisión ha realizado 
una interesante tentativa 

con un programa de inteligencia 
artificial. Se llama «Little Computer 
People» y está pensado para 
cuando nos encontramos con 
problemas inexplicables de pro-
gramación y tendemos a culpar a 
la «gente pequeña» que vive den-
tro de la máquina, en lugar de ha-
cer frente a nuestra carencia de 
maestria. 

En la actualidad hay innu-
merables juegos de simu-

lación deportiva en las listas de 

éxitos, muchos de los cuales 
cuentan con el asesoramiento de 
famosos del deporte. En la indus-
tria de software se tiene, sin em-
bargo, la impresión de que esta 
moda declinará y que juegos de 
fantasía y de situaciones imagina-
rias terminarán atrayendo el inte-
rés del usuario en un futuro no 
muy lejano. 

•

Hablando de simulacio-
nes deportivas, U.S. Gold 

está a punto de lanzar su juego 
Hardball para el C64. Se dice que 

es el juego deportivo más real de 
entre todos los realizados hasta el 
momento: posee grandes jugado-
res de apariencia real y vistas tridi-
mensionales del campo. 

Por lo visto Amstrad está 
intentando superar la su-

premacía de I.B.M. al lanzar una 
máquina compatible con 
I.B.M.T.C. la próxima primavera, 
más o menos al mismo tiempo que 
Commodore lance su Amiga. El 
modelo de procesador de textos 
PCW 8256, a la venta en la actuali-
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Para Spectrum 

RATON AMX 
Por Im los usuarios de Spectrum van a 

reoer la posibilidad de disfrutar de las nu 
merosas ventajas que a la hora de dise-
ñar gráficos, un ratón puede ofrecer. Este 
pequeño pero útil periférico es utili/able 
oin el Spectrum 40. lo que supone un 
yran avance en la programación de los 
micro ordenadores, pues hasta ahora tan 
solo podía ser unli/ado por ordenadores 
con una mayor capacidad de memoria y 
con un precio mucho más elevado. 

! ste nuevo ratón, gue ha llegado a ser 
finalista en el concurso de periférico del 
año IÍJHÍ) en Gran Bretaña, incluye, 
además, un paquete con cuatro dileientes 
programas: 

ARTE: AMX una excelente ayuda a la 
hora de realizar dibujos propios gracias 3 

A M X ^ i v ^ , 

la utilización de ventau i . te pantalla, ico 
nos. menos, ptiniufus. ..te 

PALETA Oí COI OH AMX permite co 
torear cualquier diseño realizado. utilizan 
do odio colores dilerentes para primeros 
planos y otros tantos para los lundos. 

CONTROl AMX. con el cual se pue-
den ampliar los comandos de Basic per 
mitieodo crear el ambiente de un ratón 
con programas propios. 

DISEÑADOR OE ICONOS: gracias al 
cual se pueden realizar iconos propios 
con los que se facilitará una me|or com-
prensión de los programas. 

Su precio actual en el mercado bnté 
meo es de cerca de 70 libras (unas 
15.000 pías I. y es de suponer que pron-
to estará disponible en nuestro país. 

MtlUúUU^U 

dad, ha creado relaciones con el 
mercado de ordenadores de ne-
gocios, mercado éste en el que in-
tentará competir la nueva máqui-
na. 

•

Algunos de los juegosque 
se incorporan esta sema-

na a las listas de éxitos son: Co-
mando (Elite), Tomahawk (Digital 
tntegration) y Swords Sourcery 
(P.S.S.). 

De nuestro corresponsal ALAN HEAP 

m r 
BASIC 

para 
estudiantes 

BASIC PARA ESTUDIANTES 
A. Bellido A. Sánchez. Editorial Paraninfo 

1 60 páginas 

1:1 libro está estructurado a modo de llchas 
clasificadas por comandos, los cuales han sido 
ordenados según la frecuencia de uso en la 
programación en BASIC. 

Después de una labia donde se encuentran 
relacionados todos los comandos det Basic 
standard, cada una de estas fichas incluye los 
siguientes aspectos: 

Interpretación del comando, qué significa y 
qué hace exactamente. 

Posibilidades de uso, sintaxis del comando 
propiamente dicha. 

Cómo puede emplearse y qué elementos 
necesita. 

Ejemplo práctico de utilización de cada 
comando. Primero se plantea la necesidad y 
luego, paso ;i paso, comenta el porqué se hace 
de esta forma y no de otra. 

(Explicación de los resultados que se aprecia-
rán en pantalla. 

Resumen de los conceptos anteriormente 
explicados a modo de repaso. 

Ejercicios que facilitan el entendimiento de 
cada uno de los comandos mediante la prác-
tica. 

I.os comandos que tienen más de una posi-
bilidad de uso son comentados exhaustiva-
mente en sus múltiples posibilidades. 

En resumen, como el propiotituloindica.se  
trata de un libro para estudiantes del BASIC, 
aunque peca de genérico, ya que no se refiere a 
ningún ordenador concreto. 

MICROHCÍBBY 7 



PROGRAMAS MICROHOBBY , r 
BISMARCK TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-

DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO. 

A m o b / e VIDAL 

Spectrum 48 K 

En un lugar de Alemania, en plena Guerra Mundial, el 
submarino Bismarck surca las aguas oceánicas en busca 
del enemigo. 

Y ahí estamos nosotros, al mando do la 
gran máquina y rodeados de mandos y 
pantallas a las que tenemos que estar 
atentos ante la proximidad de algún ob-
jeto móvi l siguiendo siempre el rumbo 
correcto. Medidores de superficie, rá-

1 BORDER 7 PAPER 7 INK 0 C LS PRINT FLASH 1,AT 10.8," POP E LA CINTO " FOR I¿1 TO 64 BEE P .02,1 NEXT I CLS S CLEOR S00O0 POCE 23658,8 POKE 52500.201 BORDER O PAPER O INK 5 BRIGHT 1 CUS PRINT FLASH l,OT 12.10."M.C. CARGANDO" 10 REM a UOG Y MC C RESTORE 20 DIH M<21 LET Mil)=50000 L ET H(2>«55O0O 30 FOR 1=1 TO 2 ¿0 FOR K=0 TO 24 SO REOD A POKE M H n C . f l 60 NEXT K NEXT I 70 DOTO 33.0,72.229.6.32.203>3 0.35 ,16,35 1.62.0.203,31.22?,18£. 119.225,62.80.172,200.24.234 80 DATO 33,255,79,229,6,32.203 .22.43.16.251.62.0,203.23.227.18 2,119,225 .62.71,172.200,24.234 90 FOR J»60O0O TO 60025 10O READ A POKE J,A 110 NEXT J 
120 DATA 6.5,197.33,0.6,17,1.0. 229.205,131,3,225. 17 . 16 .0 .167 23 7 ,82 . 32,240.193,16,233,201 ISO FOR n=0 TO 15<5-1 160 READ a POKE USO 170 NEXT r> 
£00 DATA 0.0.0,0,8,28.255,126,0 .0.0.0.1,15,255.127.0.0 0,64 192 ,224,255,252 210 DATA 0.0.0.0.0.3,255,63.64. 64 , 64 . 224 .224.252.255.255.0,0.0, 0.0.64.255.248 
220 DATO 0,12,62,126.255,255,25 5.255.0,0,96.242,251,255.255.255 , O.O.24 .24.124 .252.254.255 230 DATA 2S5.255.255,124.124.56 .0,0,255.255,255.252,56,16.0.0,2 54,252,252,124,24,O,O.O 240 DATA 0,1.1S,31,63.127,255,2 55,0.195.239,255,255,255.255 - 255 ,O.128.240,248,252,2S4,£55,255 250 REM n MENU a 260 CLS 
300 PRINT AT 5 , 7 . " t B I 5 H A R C K i " 310 PRINT OT 10.4; " 0 / NORTE", " X / INMERSION",AT 12.4, "A/ SUR 1 ,"S / ASCENSION" ,AT 14.4,"P/ ESTE"," L/ PERIS. DCHA.",AT 16.4, " 0 / OES TE" , "K / PERIS. 120.".AT 18,4,"SP / FUEGO"."M/ PAUSA" 320 PLOT 24,16 DRAU 225,0 DRA U 0,128 DRAIJ -22S.0 DRAU O . - 12 

3 340 PAUSE O PAPER 1 INK 1 CL S 350 REM n LA PONTOLLO » _S PRINT OT J j 0 GI CHIIMf 3 5 5 PAPER , "GHI GH 

NHNO" POP 
D5R 50OOO 
3 6 0 OUER 1 

8 . 3 ; I N K 1 . ".OT 9, 
PAPER 5 . " 

>ER 1 C L Í 

5 s 7 p r i n t n o . f l a s h i . ' u n H O M E N 
T O " _ P R I N T OT 14 8 . ' M N N H J G Ü U W M N 

1 = 1 TO 1 2 8 - R A Ñ D O M I Z É 
NEXT I I N P U T "•• 

B R I G H T 1 P R I N T OT 
PAPER 5 " 
8 . POPER 5 , I N K 7 ; " 

" , O T 1 0 , 8 . I N K 7 , 
" FOR 

i = 0 TO 3 P R I N T AT l l + i , 8 , POPE 
P 5 ; I N K 0 ; " N 
EXT I 

3 6 5 P R I N T I N K 7 , O T 1 5 , 0 . " 

3 7 0 FOR i = 0 TO 6 FOR j = 2 TO 7 
S T E P 2 P R I N T OT 3 + i , j , POPER O. 

I N K 0 , " • NEXT j NEXT 1 
3 8 0 FOR i = 0 TO 6 FOR TO 6 

S T E P 2 P R I N T OT 8 • i , 2 4 + j , POPER 
0 . I N K O , " " NEXT a NEXT , 
3 9 0 I N K 4 PLOT 1 6 . 1 7 5 DRAU 1 1 

2 , 0 DROU 0 , - 5 6 DROU - 1 1 2 , 0 DR 
AU 0 , 5 6 I N K 7 
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dar, periscopio, profundidad, combus-
tible, etc., nos aparecen en nuestro par-
ticular cuadro de mandos y a todos 
ellos debemos atender si queremos lle-
var a buen término nuestra misión. 

¡Suene! 

10®~0 DROU 0 

400 PRINT INK 4 . OT L'I U I U I ' , OT 5.2,' ÍJÍJÍW 4 10 PLOT 136.160 CROU ROU 0,-24 DRAU -100,0 
415 PRINT PAPER 2, BRIGHT 1, IN K 7,AT O.17,"POSICION ",AT 6,17, "PERIS " 420 FOR 1=1 TO 3 PLOT 64*1,S2 DRAU 0,-8 NEXT I 430 PLOT 15,O DROU 0,47 DRAU 33.0 DROU 0,-47 440 FOR 1*5 TO 2 STEP -1 PRINT AT 21-t,2, PAPER I, BRIGHT O," " NEXT I PRINT AT 21.2, POP ÉR^a. BRIGHT 0;" 44S OUER 0 PRINT AT 17.7, POPE R 2;"PROF." PLOT 74.0 DRAU 24, 

0 DROU 0,24 DROU -24.0 DROU 0 ,-24 CIRCLE ©6.12,12 OUEP 1 450 PRINT OT 17,16, " M FQR Ii 
1 TO 3 PRINT OT 17 + 1, 16, "| I" N 
EXT I PRINT OT 21,16, U 
460 PRINT POPER 2, INK 7.OT 17, 19;"FUEL ",OT 20,19,"TORP " 470 PLOT 220,20 DRAU 10,0 PLO T 220 ,20 ORAL! 0,10 PLOT 22O.20 DRAU -10,0 PLOT 220,20 DRAU 0,-1© CIRCLE 220,20.8 480 PRINT AT 17,27,"N";AT 21,27 ,"S",AT 19,29,"E",AT 19,25;"U" 500 REM n EL PROGRAMO B 505 PRINT AT 16,0, "<>•-510 RANDOHIZE USR 60000 BEEP . 1 ,40 515 LET XB=0 LET PB=0 LET TC a O LET 0=0 LET AT=0 LET MB=3 LET RBYcl LET RBX=1 LET LET PF=0O LET B-1 LET TP = 10 LET CB=20OO LET Pl=l£8 LET MGI 1=1 LET P = 128 LET R»="" LET X • 50 LET Y =25 LET B>=10 LET BV =24 GO SUB 3500 GO SUB 3600 
516 PLOT INK 4,X+16.Y+120 
520 LET O $ = INKEV i 530 IF A»."P' OR A»s"0" OR A« = " O" OR Oí="A" THEH GO SUB 3000 535 IF A $ = "L" TMEN GO SUB 2000 THEN GO SUB £030 AND PF =0 THEN GO 

OR A*»"X" TMEN GO 

R 

537 IF OS = "K' 540 IF Oí = " SUB 1000 5S0 IF 0*«"S" SUB 4000 555 IF A$="M" THEN GO SUB 6000 S60 GO SUB 3500 GO SUB 5000 570 IF OT >O THEN LET AT=0T-1 ANDOMIZE GO TO 590 530 GO TO 520 590 LET AB=INT <RND+5+PF)+l 600 IF AB = 3 THEN LET C»="El Bis »lf(» contríaiiío y no tt sunier? lile a tiíipo" GO t o 9000 610 GO TO 580 1O00 REM O TORPEDO B 1010 GO SUB 3000 PRINT OUER 0,A T 3,16,' 
1021 PRINT Bl, FLASH 1," HORCA EL RUHBO DEL TORPEDO 1025 LET A$=INKEY» IF A»="0" OR A*»"P" OR Oís'O' OR O*="0" TMEN GO SUB 3000 GO TO 1028 
1027 GO TO 1025 1028 INPUT 1030 PRINT FLASH 1; INK 7, POPER 

2 ai." ENTER DISPARO * B ABO NDONOR " 1035 INK O PLOT 120.58 DROU -1 0.0 PLOT 136.58 DRAU I0.O PLO T 128,66 DRAU 0.10 1037 INK 7 1040 FOR 1=0 TO 4 PRINT FLASH 1 .AT 17+1,16." " NEXT I 1050 POKE 60001,6 POKE 60OO5,4 1070 IF PB=15 THEN LET 0=1 PRIN T OUER O.AT 3.18. FLASH 1, POPER 
2. INK 7," FUEGO RANDOMIZ E USR 600O0 
1095 PRINT OUER 0, PAPER £, INK 



0 0 5 , 3 2 PLOT 136,58 

PAPER 5.AT 14, 

I NEXT K PRI . AT 14,PB." LET AT=8 LET 

(P--S> TH£N RAND LET P.P + 1 PRIN GO TO « 
IF fi»="K" TM 

7 , A T 3 , i e , " U » " , A B S < Y - B Y ) , 
T 3 . 2 4 , PAPER 2 . INK 7 , "Ha 

I X - B X i 1100 i r CODE INKEYJ=13 AND 0 = 1 T HEN GO TO 1120 1110 ir COPE INKEYS=13 AND 0=0 T HEN LET TP.TP-1 POKE 60001.1 I NPUT INK « PAPER 8 POKE 60 PLOT 120 58 DRAU -10,0 DRAU 10 O PLOT 12 8.66 DRAU O.10 FOR i = 0 TO J. P RINT FLfl 5H 0 AT 17*1,16, " ME >T I INK - PAPER 1 RANDOMIZE USR 60000 RETURN 1111 IF INKEV»«"B" THEN INPUT "" INK « PAPER 8 PLOT 120,58 t' RAU -10,0 PLOT 136,58 DRAU 10, 0 PLOT 128.66 DRAU O.10 FOR i nO TO 4 PRINT FLASH O.AT 17*1,1 6." NEXT I INK 7 PAPER 1 RETURN 1115 GO SUB 5000 GO TO 1070 1120 LET 0=0 1125 INP'JT 
114 0 POKE 60O01.1 POKE 60O0S.38 RANDOMIZE USR 60000 1145 PRINT OUER o. FLASH 1,AT 3, 18 . " • 1 TOCADO 1 ' 1150 FOR 1=1 TO 50 BEEP .001.60 NEXT I U f o M H X« <4 . 3' . LET >|ili »"SMI LET t l2> LET X»(3)= rn NO- LET X»14Ie"<¿SZ" ri70 FOR K•1 TO Í0 FOR 1=1 TO 4 
1180 FOR U = 1 TO 2 1190 PRINT INK 2. PB,X».I) 1195 BEEP .04.50 12O0 NEXT J NEXT NT PAPER 5. INK O. 1210 LET TPjTF-1 TC cTC * 1 IF TCi5 THEN GO TO 9500 1220 IF TP-O AND TC : iS THEN LET C*="NO HA, TORPEDOS" GO TO 9000 1230 INK O PLOT 120.58 DRAU -1 0,0 PLOT 136.58 DRAU 10 O PLO T 128.66 DRAU 0,10 1235 INK 7 
1240 FOR I«0 TO 4 PRINT FLASH O . AT 17*1 16." NEVT I 1250 RETURN 2000 REH B PEPISCOPIO ti ' 2010 LET A»=INKEYS IF A»s"L' TH EN PRINT OUER O.AT 6 , 2 4 P LET P »P*1 IF P =256 THEN RANDOMIZE U SR 50000 GO TO 2010 2015 IF P 256 THEN LET P.O PRIN T OUER O.AT 6.24,'O 2025 IF P / 8 0 I N T OMIZE USR 50000 T OUER 0.AT 6.£4,P " 025 
2 030 LET A»=INKEV EN LET P=P-1 PRIÑT OUER O.AT 6, 24.P ' IF P>=0 THEN RANDOHIZ E USR 55O00 GO TO 2030 2035 IF P<0 THEN LET P=256 2040 IF P / 8 0 I N T < P / 8 > THEN RAND OMIZE USR 55000 LET P=P-1 PRIN T OUER O.AT 6,24,P," ": GO TO 2 040 
2050 RETURN 3O00 REH t» RUMBO B 3010 IF XB THEN GO SUB 8000 3026 FOR J = 1 TO 2 3030 IF R*="Q" THEN LET Y«Y+1 P RINT OUER 1,AT 17,27; LET P1 
= 128 3040 IF R* = "A THEN LET Y«Y-1 P RINT OUER l.AT 2 1 , 2 7 , L E T P1 
i© 3050 IF P»*"P" THEN LET X=X*1 P RINT OUER l.AT 1 9 , 2 9 . L E T P1 = 64 3060 IF R*r"0" THEN LET X*X-1 P RINT OUER l.AT 19.25, LET P1 
»192 3070 LET R% = P | NEXT J 
3072 IF P = 256 THEN LET P=0 PRIN T OUER O,AT 6.24."O 3074 IF P1=P THEN GO TO 308O 3075 RANDOMIZE USR 50000 LET P* P*1 PRINT OUER O.AT 6,24,P," 3076 GO TO 3072 3080 IF Y <40 THEN LET MC-1=2 LET SKAGUERRAK GO SUB 70OO 3090 IF Y<24 THEN LET MGI*3 GO SUB 7000 3100 IF Y <16 THEN LET C » = "CO l 1 J. 1 on en GO TO 9000 3110 IF Y >40 TMEN LET MGI = 1 GO SUB 70OO 3120 GO SUB 3500 GO SUB 8000 3125 LET CB.CB-10 3150 RETURN 3500 REM a DISPLAY H 3515 OUER O PRINT PAPER 1, INK 7.AT 3,18,M* 3520 PRINT AT 18,19,CB¡" 3525 PRINT AT 20.10,PF 
3530 PRINT AT 21,19;TP," 3540 PRINT AT 6,24, P. " " 3550 OUER 1 RETURN 3600 REH • MAPA • 3615 IF X > * 112 THEN LET Y = 112 3620 IF X<=1 THEN LET X«1 3625 IF Y>=55 THEN LET Y»55 3640 PLOT BRIGHT 1, INK 4,16*X,1 
3650 PLOT BRIGHT 1; INK 4.BX+16, 
8 Y • 1 2 0 
3660 PLOT BRIGHT 1; BY + 119 3670 RETURN 4000 REM 8 INHERSION 0 4O05 PRINT AT 16+<PF/10i 4010 IF A»="S" AND PF>0 THEN LET PF »PF-10 

INK 4.BX+16, 

. 0 . " { > • • 

4020 IF A*B"X" THEN LET PFnPF*10 4030 IF PF >50 THEN LET C*="Exces 
IVA p r o f u n d i d a d ' GO TO 9000 4040 IF PF>e THEN FOR 1=0 TO 6 PRINT PAPER O. INK O.AT 8+1,8," NEXT I 
4050 IF PF =0 THEN OUER 1 PRINT AT 8,8. INK 1. PAPER 5 . " ".AT 9,8. PAPER 5, INK 7 ",AT 10,8, INK 7. PAPER 5 ; " FOR 1=0 TO 3 PRINT AT l l + j , 8 ; P APER 5; INK O," NEXT I 4070 PRINT AT 16+ tPF/10» ,0; " O 1 

4080 RETURN 5O00 REM B ENEMIGO O 
5 0 0 5 GO s u e 3 6 0 0 IF XB THEN GO SUB 8O0O 50ÍO LET BX*R8X +BX LET BY=RBY + B Y 5020 IF BX = 112 OR 8X=0 THEN LET RBX = -RBX 5030 IF BY =55 OR BY«17 THEN LET RBY =-RBY 5035 GO SUB 8000 5040 GO SUB 3600 5050 RETURN 6000 REM B PAUSA O 60IO FOR 1=1 TO 2000 6020 NEXT I 
70O5 OUER O PAPER 8 INK 8 7010 IF MGI1=MGI THEN RETURN 7020 IF MGI • 1 AND R»="A" THEN PR INT «T 14 , 8; 'MNNHJSfBWMNNHNQ", A T 13,8, ^TfíT 12. 
7030 IF MGI=1 AND P4="0" THEN PR INT AT 14 . 24 . ••MNNHI&BIH" . AT 14,0, "BW*JNHNQ»,AT 15754 - -JA T 12, 5 * . '• •• , AT 13 .0. 1 

.AT 12,0." 704O IF MG1=2 AND R*="Q" THEN PR INT AT 13.24. MUGO Mgp.AT 13.0 INNNfl " AT l i la "M^ÉnnlÉ", A 
T 1 4 . g . " l ".AT 12.24, 
7 0 5 0 I F M G I = 2 AND R » = ' A T M E N PR 

mggq MiauaflNMO ••. a INT AT 13 T 14 . 8 . " 
8 . " 7060 IF MGI«3 INT AT 12 T 13 -
8 , " " 
7O70 IF ML . INT AT 12,24 " IHI MO 

ÓUER MGI1=MGI 80OO REM 

•aarjMO •• 
i ; 

AN ND P $ *"A" THEN PR 
MNQ MHIHI MO ' A "TfiT 14, 
ND ff*i"0" 

MhO MH-3"54 . ~MI 
THEN PR AT 12.0. 

A 

INK 7 LET 1 PA? RETURN 
£ t e 1 ; fn¿ r c * u 8001 OIM 8$(3.3> LET e » < l » « - D E F 

¿ t4LET BS (2) • "S£ " LET B » < 3 ) « * ~ 
SO05 IF X =BX AND Y=BY AND PFnO T 
hen LET C»«"Coiiiion con Bis»arc 
H" GO T O 9 0 0 0 8010 IF AB5 (BX-X><*8 AND ABS (6 
Y-Y > < =8 THEN LET MB=1 GO TO 805 
O 8020 IF RBS (BX-X><=16 AND ABS I BY-Y) < = 16 TMEN LET HB=2 GO TO 8 050 803O IF ABS (BX-X) <24 AND ABS (B -Y> -24 THEN LET MB=3 GO TO 805 
O 8040 RETURN 8050 IF BX <«X AND BY>Y TMEN LET PB*P '8-INT ((X-BXt /3) IF PB >29 OR PB 0 THEN GO SUB 8200 RETURN 
8060 IF BX > X AND 8'. > «Y THEN LET PB=P/8*INT K8X-XI/3) IF PB >29 THEN GO SUB 3200 RETURN 8070 IF AND BYíY THEN LET 
PB = <P/S*16) -INT <<BX-X)/3> IF P B 29 OR PB'0 TMEN GO SUB 8200 R ETURN 8080 IF BX < X AND BY < «Y TMEN LET PB= IP/6-16}•INT 1iBX-X)/3» IF P 8:0 OR PB >29 TMEN GO SUB 8200 P ETURN 
8090 LET XS«NOT XB PRINT INK 8 . PAPER 8,AT 14 ,PB.B SfMB' 81O0 PETURN 8200 IF PB = 32 THEN LET PB = 0 PET URN 8203 IF PB >32 THEN LET PB=PB-32 8205 IF PB O THEN LET PB=31+PB 8207 INK 8 PAPER 8 8210 IF P6x31 TMEN LET XB-NOT XB PRINT AT U.PBiBIIHB) ( H ,AT 14 
8220 IF PB = 30 TMEN LET XB-NOT XB PPINT AT 14,PB,B*íMB)(1) , f lT 14 .31,8»(MB> (2t.AT 14,0.B«(MBI(3) 8230 PAPEP 1 INK 7 RETURN 9000 REM B DERROTA B 9010 POKE 5OO02.64 POKE 5 0 0 2 0.8 8 FOR 1=1 TO 20 RANDOMIZE USR 50000 BORDER INT fRND *71 BEEP • OI,RND + 50 NEXT I 9016 BORDEP O 9050 CLS 
9060 PPINT AT 12,3,C« 907O GO TO ÍOOOO 
950C REM B UICTORIA B 950S RESTORE 9535 9510 FOP 1=1 TO 9 9520 READ D.T 9530 BEEP D.T NEXT I 
9 5 3 5 DATA ,3,7. .3 . 7,.33,12,.25,7 
. .32.10. .25 ,9, .27.7, .27,5,.5.-954 O INPUT "Otri vei"» (S/N) ", L INE v» 9550 IF U»*"S" THEN RUN 
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SPECTRUM 128 
EL SUMMUM 

Spectrum, como líder, marca un nuevo hito en 
la historia de los ordenadores familiares. 

El Spectrum 128. 
Gran capacidad de memoria. Teclado y 

mensajes en castellano, teclado independiente 
para operaciones numéricas y de tratamiento 
de textos... 

Sinclair e Investrónica han desarrollado una 
auténtica novedad. En ningún lugar del mundo, 

salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrónica, 
podrás encontrar el nuevo Spectrum 128. 

Sé el primero en tener lo último. 

SPECTRUM 128. NOVISSIMUS 

investrónica 
• DISTRIBUIDOR 

i* EXCLUSA 
- f e -

Ttomás Bretón, 62 
Ttel. (91)467 82 10. 
Telex 23399 TYCO E. 
28045 Madrid 

Camp. 80. 
TeIs (93)211 26 58 - 211 27 54. 
08022 Barcelona 



TRUCOS 
A LA BUSQUEDA DE CARACTERES 

Esta rutina que ofrecemos 
a continuación y que debe-
mos a Quco Llach, permite 
buscar caracteres o «to-
kens» dentro de un progra-

programa como parte del 
mismo o bien ser llamada 
mediante MERGE. 

NOTA: Para buscar cual-
quier caracter diferente a 

BUSQUEDA DE C R R R C T E R E , 3 9 3 9 REM 
9 9 9 0 L E T a = PEEK 2 3 6 3 5 + 2 5 6 * P E E K 2 
3 6 3 6 : L E T v = P E E K 2 3 6 2 7 + 2 5 6 * P E E K 
2 3 6 2 8 
9 9 9 1 L E T l. = 2 5 6 * P E E K 3 + P E E K ( a + 1) 
9 9 9 2 L E T a = a + 2 
9 9 9 3 I F PEEK 3 = C O D E " I W K E V $ " T H E 
N P R I N T " I N K E Y Í e n l i n e a " ; i 
9 9 9 4 L E T 3 = 3 + 1 

I F P E E K a = 1 3 T H E N GO T O 9 9 9 9 9 9 5 
7 
9 9 9 6 
9 9 9 7 
9 9 9 3 
Q Q Q Q 

GO TO 9 9 9 3 
L E T 3 = 3 + 1 
I F a > = V - 1 T H E N 
GO T O 9 9 9 1 

S T O P 

ma. Dicha rutina puede sim-
plemente incluirse en un 

INKEYS hay que sustituir la 
linea 9993 por: 

9 9 9 3 I F P E E 
HEM P R I N T 

EFECTO EXPLOSIVO 

Si quieres conseguir este 
bonito etecto que te mostra-

mos, teclea la rutina que nos 
ha mandado Rafael Garcia. 

6 v i t 

MEJORANDO LO PRESENTE 

P. J. Solaistoa nos envía 
una «mejora» al truco titula-
do «Contra las interrupcio-
nes» que publicábamos en 
el número 32 de Microhob-
by. A su entender dicho truco 
tiene un problema: si la va-
riable que se va a introducir 
comienza por un número, 

cometiendo a continuación 
el error de introducir una le-
tra. el programa se corta con 
el informe «Nonsense in Ba-
sic». 

La solución a este proble-
ma que nos recomienda Pe-
dro Javier viene dada en el 
programa que nos envía. 

7 Y \ V § S /1 \ \ x N 

5 DEF F N T ( F $ ) = F $ • C H R $ 4 7 OR 
F $ > = CH R $ 5 6 

1 0 I N P U T L I M E F $ 
2 0 I F F N T í F í ' i T H E N GO T O 1 0 
3 0 FOR fl=LEN F $ TO 1 S T E P - 1 

I F F N T I F í ( f l ) ) T H E N GO TO 10 
4 0 N E X T ft: L E T F = U R L F $ 

1 0 0 P R I N T F 

CARTA DE AJUSTE 

Fernando Angel Cerrato 
nos manda un truco con el 
que podemos hacer una bo-

nita presentación de nues-
tros programas en forma de 
«Carta de ajuste». 

10 BORDER 0 . P f t P E R 0 : OUER 1 : 
FOR n = 0 T O 5 3 „ _ ^ , _ _ 

2 0 L E T X = I N T ( R N D * n * 1 . 4 ) : L E T 
y = I N T ( RND * n ) : I N K R N D * 6 + 1 

3 0 P L O T 1 2 6 - X , 3 8 + y DRRU 
2 * y : P L O T 1 2 3 -iX , 6 8 - y : DRRU 2 * X . < 

*1=140 NEXT n : P R U S E 0 : RUN 

1 0 FOR 2 = 2 T O 1 9 
2 0 FOR X = 0 T O 2 3 S T E P 4 
3 0 P R I N T RT Z , X ; I N K X / 4 ; " | 

' : NEXT X : NEXT Z 
4 0 POKE 2 3 6 0 7 , 6 0 
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MARSPORT . Gargoyle Games . Arcade 

¡HAY QUE LIBERAR LA TIERRA! 
Gargoyle ofrece con Marsport la primera parte de una próxima trilogía: «El 

asedio de la Tierra». El juego está en la misma línea que sus anteriores 
programas, Dun Darach y Tir Na Nog, pero en esta ocasión la historia se centra 

en un ambiente futurista y espacial. 

Nos encontramos en el 
año 2494. Desde ha-
ce mucho tiempo el 

Universo se encuentra bajo 
el dominio de los Sept, una 
raza excesivamente trabaja-
dora proveniente del centro 
de la galaxia. Desde el co-
mienzo de la dominación la 
Tierra y la Luna están en-
cerradas bajo una esfera de 
energía que les protege de 
los Sept; pero desde tos últi-
mos ataques es evidente 
que podrán destruirla a me-
nos que sea reforzada se-
gún las instrucciones de los 
planos originales que están 

escondidos en algún remoto 
lugar de la Ciudad de las 
Computadoras, en Mars-
port. El comandante Jhon 
Marsh, de la Organización 
para ta Liberación de la Tie-
rra será el encargado de en-
contrar esa información. Es-
peramos que un solo hom-
bre sea capaz de realizar al-
go que un ejército completo 
no podría. 

Como bien habréis su-
puesto, nosotros somos los 
encargados de que esta mi-
sión se lleve a buen puerto y 
para ello debemos llevar al 
comandante Marsh por los 

jMI 

diferentes niveles de la ciu-
dad y ayudarle a realizar los 
tres objetivos fundamenta-
les del juego: 

- Localizar el computa-
dor M-Central Marsport es 
una ciudad tridimensional y 
sus distintos niveles están 
conectados entre si por va-
rios ascensores que lleva-
rán a Marsh hacia los infe-
riores o hacia los superio-
res, pero seguramente no 
podrás dirigirte hacia ambos 
en el mismo. Además, otros 
muchos sectores no son ac-
cesibles hasta que otras ac-
ciones específicas se hayan 
realizado previamente. 

— Alcanzar los planos 
originales de la esfera, los 
cuales se encuentran en el 

MICROHCÍBBY 12 
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interior del santuario de M-
Central. Esto requerirá la ex-
ploración minuciosa de la 
ciudad para encontrar algu-
nos lugares que al principio 
son inalcanzables. 

— Abandonar Marsport 

con los planos. Esta quizás 
será ia más difícil de todas 
las tareas 

En tu afanosa búsqueda 
encontrarás a tu paso un 
gran número de seres y ele-
mentos que te facilitarán o 

dificultarán la misión. Por 
ejemplo, alienígenas y ro-
bots encargados de la cus-
todia de la M-Central y 
que deberás eludir a toda 
costa, unidades de suminis-
tro, armarios,' unidades de 
desperdicio, de carga, y una 
gran cantidad de objetos 
como llaves o pantallas de 
texto que te facilitarán enor-
memente la realización de tu 
fin. 

El desarrollo del juego, 
además de los gráficos del 
mismo, son muy similares a 
los de anteriores programas 
de Gargoyle Games. 

En definitiva, y prece-
diendo de las cuestiones 
técnicas, este Marsport es 
un excelente juego con el 

que tendréis garantizados 
unos dias (y en algunos ca-
sos semanas y meses) de to-
tal diversión y disfrute sin 
igual. 

Evidentemente Gargoyle 
Games cada vez lo hace me-
jor, 

l l I I lili • p M • • M -

INVESTICK E INTERFACE 2 

SPECTRUM 
OPTIMUS LUDICUS 

Si te gusta disfrutar a tope con tu ordenador, y sacarle el mamno 
partido, aquí tienes dos buenas ideas. 

Incorpórale el Investick. El mando de hasta cuatro disparadores y 
ocho direcciones distintas de movimiento. 

Y además, el Interface de Sinclair, con el que puedes conectar dos 
Invesbcks y utilizar los Cartuchos ZX de carga instantánea. Esto si 
que te dará juego. Con Investick e Interface 2, tendrás juegos óp-
ümus para ti y tu Spectrum, o para el nuevo Spectrum 128. 

tftioeuix» 
IClUStO 
• l / # i 

investrónica 
Tomü Bt.r»n 60 Te tí (91) 46782 JO Tile* 233» IYCO E 28045 Modnd 

Cümp. 00 Telf (93) 211 26 58 2) I 27 54 06022 Boicetofia SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 
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YIE AR KUNG FU « Imagine » Arcade 

LA LUCHA COMO ARTE 
ínmsjRno é& ssi SPECTRUm £~T 

n rr.-h ^ 

Siguiendo con los juegos 
simuladores de comba-

tes de artes marciales, en 
esta ocasión le toca el turno 
a uno de los tipos de lucha 
más atrayentes: el Kung Fu 

Yie Ar Kung Fu ya había 
sido realizado para otros or-
denadores, pero ahora se 
ha creado una versión para 
el Spectrum, y la verdad es 
que en algunos aspectos 
supera a sus predecesores 
en detalles, como la rapidez 

de movimientos; sin embar-
go. por motivos obvios en lo 
relativo a la vistosidad y co-
lorido. está en clara desven-
taja con respecto a los ante-
riores. 

Pero ciñéndonos exclusi-
vamente al tema que nos 
concierne más directamen-

H X 3CORE 
0 0 0 3 0 0 0 004-4-500 
o o o t a PUNCH 
OOLQNG NUNCHf i 

M íH-MEP: 

Por su parte, los gráficos 
están realizados de una ma-
nera que resultan bastante 
simpáticos, permitiéndose 
incluso en algunas ocasio-
nes la frivolidad de que uno 
de nuestros enemigos nos 
'•enseñe la cacha» entre gol-
pe y golpe. 

Resumiendo: Bien de me-
dia, pero con sus más y sus 
menos. 

te, y analizando el juego de 
una manera aislada, Yie Ar 
Kung Fu de la talla A pesar 
de que aparentemente po-
dría parecer un programa 
más de peleas, no lo es de-
bido a la gran variedad de 
personajes que aparecen, 
se emplean distintas técni-

cas de lucha y diferentes ar-
mas como palos, surikens. 
cuchillos, espadas, etc., lo 
que hace que cada pelea no 
se parezca en nada a la an-
terior, si bien el tipo de gol-
pes que nosotros podemos 
asestar si son siempre los 
mismos. 

APRENDIENDO INFORMATICA 

SPECTRUM 
EL MODUS OPERANDI 
Si quieres que la informática deje do sonarle a chino, aquí tienes la solución. 
En tu propia casa, y a cualquier hora del dia, puedes aprender informática 
con tu ordenador. 
Investrónica te ofrece ahora toda ta información que necesitas, recogida en 
dos libros y cassettes, y apoyada por los mejores métodos de aprendizaje. 
Ya tienes al ajean ce de la mano la más cómoda y fácil solución para aden-
trarte en el increíble mundo de los ordenadores. 
Investrónica te ofrece el modus operan di más completo para que aprendas 
informática. 

Crttíemx* 

r /# l investrónica 
Hsnwte 60 Tolí (91) «182 10 Télox 233» IYCO E 28M5 Madna 

c « m 80 TeB (93) 21) 2658 21) 27 C6022 Bwtona 

4.500 pts 

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 
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NEVER ENDING STORY . Ocean . Aventura 

LA FUERZA DE LA IMAGINACION 

Esto de hacer juegos ba-
sados en películas fa-

mosas parece ser una au-
téntica moda. En esta oca-
sión le ha tocado a La Histo-
ria Interminable, pero se ha 
realizado un programa tan 
complicado que intentar 
completarlo puede resultar 
una «historia interminable» 

Juegos de palabras apar-
te, The Never Ending Story 
es una complicada aventura 
que sigue bastante fielmen-
te el argumento de la pelícu-
la y que tiene lugar en Fanta-
sía, un mundo de imagina-
ción que debe enfrentarse a 
la debastadora Nada. Allí se 
necesita urgentemente un 
héroe que provenga del 
mundo real, alguien que 
crea en ellos y de este modo 
pueda reanudar sus vidas. 

Esta persona, como casi 
todo el mundo ya sabrá, 
bien por el libro o bien por la 
película, es Bastían Baltasar 
Bux. quien descubre un vie-
jo y polvoriento libro en una 
antigua libreria. A partir de 
ese instante su vida cambia 
radicalmente y poco a poco 
se convertirá en el auténtico 

¿ ' i t r e a " c t a n d s d t t h e b a s e o f 
t h e J v o r y t o u p r . T h e » * e < u ~ e 
p d t h u a y s h e a d i n s o f f i r » a l 1 
d á r e c t a o n c i n l o t h e ¿ r e o t 
f o r e s t b u C t h e > * e d o e s " ' 1 a p p e o r 
t o b e a n y u t t u ± r > . 

L y i n g o n t h e g r o u n d A S n u f * U n -

t d k e 

T a k e n » 

tturyi 

héroe del reino de Fantasía, 
Durante el desarrollo del 

juego deberemos intentar 
que Bastían consiga con la 
ayuda de sus compañeros 
de aventura Rockbiter, Tee-
nyweeny y Nighthob, solu-
cionar las situaciones em-
barazosas que se le irán 
presentado hasta lograr su 
anhelado deseo: salvar de la 
Nada a los habitantes de 
Fantasía Para ello, como en 
cualquier otra aventura de 
texto, deberá ir recogiendo 
objetos, buscar a algunos 
personajes y evitar a otros. 

visitar infinidad de lugares, 
en fin, todas esas cosas que 
se hacen en este tipo de jue-
gos. 

Sin embargo, hemos de 
confesar que a pesar de las 
ganas que teníamos de que 
saliera este juego, nos he-
mos sentido un poco de-
fraudados, pues en conjun-
to resulta un poco aburrido 
ya que los gráficos son bas-
tante vulgares y poco varia-
dos y los mensajes que apa-
recen en la pantalla dema-
siado extensos. 

Si buscas en The Nerver 

Ending Story la acción y el 
dinamismo del libro o la pelí-
cula, sinceramente creemos 
que te costará encontrarlos. 

LAPIZ OPTICO 

SPECTRUM 
DIBUJA IPSO-FACTO 
Ahora que tienes ta magnifico Specmun Plus, disfruta de él ai máximo. 
Aumenta su capacidad y utilidad ¡Aprovecha! 
Incorpórale el lápiz óptico. Con él puedes dibujar y borrar a mano alzada, 
mezclar textos, cambiar colores en dibujos, manejar tres pantallas de me-
moria auxiliares, almacenar dibujos en cassettes... Y además, puedes llegar 
a ampliar hasta 2, 4 u 8 veces la imagen en pantalla. 
Pruébalo y dibuja ipso facto. Es una buena orden para tu ordenador. 

"ght ZT"' \ 

ICuiSftO investronica 
T'xnVi BtíKfl 60 Tvlí <9.j <•,;«! I(. IVÍHíx US*) 1YOO C 28M5 M*Uid 

Omp » T«f (93) 211 26 SK 7,11 ?.t A X022 B-ure^i 

7.500 pts. 

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 
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HARDWARE 

Un sistema operativo a tu medida 

DISCO ROM (I) 
Primitivo de FRANCISCO 

El circuito que presentamos en esta ocasión es el fruto 
de varios meses de investigación y perfeccionamiento 
destinados a cumplir dos objetivos principalmente: dotar 
a nuestro querido ordenador de un sistema operativo 
realmente a medida, sin necesidad de abrir el Spectrum 
y desarrollar un sistema de almacenamiento y carga de 
programas instantáneo y sin posibilidades de error. Y 
todo ello a un coste realmente bajo... 

Son muchos tos usuarios de! Spec-
trum que desean alterar el sistema ope-
rativo de su ordenador bien para intro-
ducir modificaciones importantes o 
bien para obtener por pantalla ciertas 
presentaciones más personales; pero 
siempre se encuentran con la ROM. 
esa especie de roca granítica de conte-
nido indeleble, que hace imposible to-
do buen deseo de obtener mayores 
prestaciones del microordenador. Así 
pues, las dos soluciones en que con-
cluye el dilema son: El abandono o la 
ubicación de las mejoras en RAM, las 
cuales lüiy que recargar siempre tras la 
conexión del aparato. Por otra parte, 
¿A quien no le encantaría tener dispo-

Personalizar el sistema 
operativo es una vieja 
aspiración que ahora 
puedes ver satisfecha, 
sin ni siquiera abrir el 
Spectrum. 

nible en lodo momento un monitor, 
ensamblador, compilador, etc. accio-
nando un sólo botón? 

El circuito que proponemos en esta 
ocasión cumple un doble cometido 
que seguro le hará convertirse en com-
pañero inseparable de todo buen usua-
rio del Spectrum. 

En primer lugar, permite modificar 
cualquier aspecto que nos interese del 
sistema operativo: nuevas rutinas y co-
mandos, juegos de caracteres más per-
sonales. rutinas de carga más eficaces y 
rápidas, etc. Cualquier modificación 
puede realizarse sin ocupar R AM y sin 
abrir el Spectrum, con lo que no se 
pierde la garantía. 

Una segunda faceta, no menos inte-
resante de nuestro montaje, consiste 
en la posibilidad, mediante el software 
adecuado, de convertirse en un virtual 
DISCO-ROM: nombre con el que he-
mos bautizado al único sistema que, 
actualmente, permite la carga instantá-
nea (milésimas de segundo) de progra-
mas y sin posibilidad de error. 

Con este soporte material, el usuario 
puede dar rienda suelta a todas aque-
llas ilusiones que anteriormente no pu-
dieron ser proyecto real al no tener dis-
ponibles las direcciones que actual-
mente ocupa la ROM. 

La filosofía del circuito reside en uti-
lizar cualquiera de las tres EPROM 
2732 (4 Kbytes), 2764 (8 Kbytes) y 
27128 (16 Kbytes) para paginarla en las 
direcciones de la ROM a partir siempre 
de la dirección 0 0 0 0 H. Afortunada-
mente el precio de las EPROM va redu-
ciéndose, por lo que ya hoy se encuen-
tran fácilmente y asequibles en cual-
quier tienda de electrónica. De este ti-
po de memorias tan versátiles ya trata-
mos en nuestros artículos dedicados al 
grabador de EPROM, el cual será preci-
so utilizar para la grabación de las 

Nuevo juego de caracte-
res, rutinas de carga a tu 
medida , más comandos, 
y sin malgastar R A M . 

EPROM que se inserten en nuestro 
dispositivo. Las EPROM no son criti-
cas en su manipulación, únicamente 
hay que seguir maquinalmentc los pa-
sos mencionados en ios artículos cita-
dos del grabador, con la posibilidad de 
borrarlas si se hace necesario para vol-
verlas a regrabar en perfcccionamien-

« 

Aspecto físico de la 
placa EPROM exterior en 
donde se aprecia la funcionalidad 
de sus mandos y la inserción de los 
EPRONS para los que fue diseñado. 

tos sucesivos del software conten ido en 
ellas. 

Funcionamiento 

La placa tiene el aspecto lisico que se 
muestra en la figura. 

En la parte inferior existe el conector 
hembra que se insertará en el slot pos-
terior del Spectrum. Recordemos que 
esta operación hay que hacerla siempre 
con el ordenador desconectado para 
evitar seguros deterioros. A la derecha 
existe un zócalo de circuito integrado 
de 28 palas en donde se introducirán 
las EPROM. El dibujo muestra las dos 
posibilidades: La 2732 tiene 24 patas, 
mientras que las 2764 y 27128 poseen 
28. Esto obliga a llevar especial precau-
ción con la primera, pues ha de ser co-
locada siempre desplazada dos aguje-
ros del zócalo desde la muesca del mis-
mo. E.n el dibujo se muestra en pers-
pectiva este detalle. A la izquierda exis-
ten dos pulsadores denominados NMI 
y RLSET. El pulsador reset tiene dos 
funciones: Una actuar de reset conven-
cional y otra, iniciar el arranque del 
contenido de la EPROM exterior. El 
pulsador NMI da siempre el acceso a la 
dirección 0066H permitiendo así to-
das las ventajas que ofrece para distin-
tos usos la interrupción no enmascara-
ble (NMI) que en el Z-80 tiene priori-
dad. El piloto de la izquierda indica el 
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EPROM 

ICN!» 

I— SELECTOR TIPO OE EPROM 

ROM 

J7I3Í 

273? 

EPROM 

CONECTOR 
HACIA EL SPECTRUM 

momento en que está bloqueado el sis-
tema operativo interior del Spectrum y 
en ejecución el Software de la EPROM 
exterior. 

Los ires conmutadores de la dere-
cha también desempeñan un gran pa-
pel en el uso de nuestro montaje: 

El de la izquierda sirve para indicar al 
dispositivo si la EPROM usada es lenta 
o rápida. (Consideramos que una 
EPROM es lenta cuando tiene un tiem-
po de acceso superior a 300 nanosegun-
dos —un ns = 1 x 10 9 segundos—el he-
cho de haber tenido en cuenta en nues-
tro montaje este tipo de memorias es 
por su precio que es notoriamente infe-
rior y más fácil de encontrar. La lenti-

• iv 

tud normalmente no repercute en su 
funcionamiento en el Spectrum, en es-
pecial si es usada como soporte de 
BACK-UP). Por contra, una EPROM 
es rápida cuando su tiempo de acceso 
es inferior a 300 ns. 

Et conmutador del centro actúa so-
bre el terminal número 26 del zócalo 
llevándolo a +5V cuando se usa la 
EPROM 2732 (ya que es éste el termi-
nal de alimentación de la misma) o ha-
cia el bit A13 del bus de direcciones 
cuando se usa la memoria 27128. En el 
caso de la 2764 es indiferente su posi-
ción ya que este terminal no es usado 
en esta última EPROM. 

Si se va a conectar una EPROM 
27128 hay que prestar especial aten-
ción a la posición correcta de este con-
mutador a priori a fin de evitar llevar a 
+5V la entrada de dirección A13 y, si 
bien su posicionamiento erróneo no 
destruye nada, bloquea el funciona-
miento preconcebido de la EPROM, 
pues queda falseado su direcdona-
miento. 

El conmutador de la derecha es qui-
zás el más operativo de los tres. En su 
doble misión posibilita la conmutación 
de paginación entre la ROM interior y 
la EPROM exterior. Según su posición 
indicaremos al dispositivo que desea-
mos trabajar con él o dar paso al siste-
ma operativo interno del Spectrum. 

Las posiciones fundamentales de es-
tos conmutadores vienen perfecta-
mente reflejadas en el dibujo de la figu-
ra dos en donde las flechas indican la 
opción seleccionada. 

En nuestro circuito ha sido descarta-
da la 2716 de 2 Kby tes por su baja capa-
cidad, por otra parle su inclusión nos 
llevaba a complicaciones en el mismo 

Detalle de las 
diferencias entre 
los tres EPROM. 

que nojustificaban en modo alguno su 
utilización. 

El D I S C O - R O M permite 
la carga instantánea y 
sin posibilidad de error. 

El circuito eléctrico 

La figura adjunta muestra el esque-
ma eléctrico de nuestro dispositivo, 
nos guiaremos por él para exponer el 
funcionamiento de sus diferentes par-
tes. 

En la parle superior se ve el conexio-
nado de la EPROM. En realidad su re-
cuadro se corresponde con el zócalo de 
la placa. Todos sus pines son compati-
bles entre sí con los tres códigos de 
EPROM propuestos excepto el pin 26 
que ha de ser conmutado tal como se 
mencionó anteriormente. La EPROM 
va unida directamente a los buses de 
dirección y de dalos excepto los termi-
nales número 22 y 20 por donde se ha-
bilita la EPROM llevando éstos a cero 
de lo cual se encarga el resto de la cir-
cuitería. 

En lodo el montaje e! biestable 
74LS74 es el que almacena la orden de 
conmutación entre el interior y el exte-
rior y de él depende fundamentalmen-
te el resto de ta lógica que le rodea. 

Su contenido puede ser alterado por 
tres entradas, dos de ellas son asincro-
nas: R que pone a cero la salida Q cuan-
do es pulsado en reset, siempre que el 
conmutador CN3 lo permita. 

La entrada P pone a uno la salida O 
del biestable cuando CN3 está permi-
tiendo la acción del reset hacia nuestro 

Aspecto del montaje finalizada su realización. 
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HARDWARE 
dispositivo. Recordemos aquí que el 
conmutador C'N3 es el que bloquea l;i 
ROM interna o la EPROM exterior. 
Cuando CN3 está en la posición 
«EPROM» abre la puerta OR que per-
mite el paso de la señal reset hacia el 
biestable citado. Cuando CN3 está en 
posición «ROM» el paso de reset está 
bloqueado y el biestable es puesto en 
reset. con lo que su salida 0 pasa a 
uno. Esta salida Q es aplicada a una ca-
dena de puertas OR que habilitan la 
I PROM siempre que se estén direccio-
nando los primeros 16 Kbytes para lo 
cual A15 y AI4 se ponen a cero. 

Por el precio de una 
Cassette, puedes tener 
en D I S C O - R O M tus pro-
gramas favoritos. 

La salida Oes invertida y amplificada 
en corriente por TRI. Este transistor 
genera la señal ROMCS que bloquea la 
ROM del Spectrum. A partir de este 
momento cualquier dirección desde 
0 O 0 0 H hasta 3I I T I ! estará referida a 
la líPROM externa, para indicar esto 
luce también el LEI) de la izquierda de 
la tarjeta. 

Si el conmutador CN1 está en posi-
ción I ENTA, el monoeslablc al que es-
tá asociado se dispara cada vez que se 
genera un ciclo de lectura de la 
EPROM externa, con lo cual la salida Q 
llegada del monoestable, a través del 
diodo 1)1, introduce por WAIT en el 
microprocesador una señal de retardo 
de unas decenas de nanosegundos, es-
to permite el uso de I PROMS EX'TER-
NAS de cualquier velocidad de acceso. 

El pulsador NMI dispara un segundo 
monoestable que anula la acción eléc-
trica de los rebotes mecánicos del pul-
sador. La salida 0 negada de este últi-
mo monoestable se aplica hacia la en-
trada NMI del Spectrum para provocar 
ta inicialización de la subrutina coloca-
da a partir de la dirección 006611 (Ru-
tina de la NMI). El diodo D2 está colo-
cado en medio de esta última señal pa-
ra permitir el OR CABLEADO de la 
NMI con otros periféricos que pudie-
ran estar también conectados simultá-
neamente. 

Obsérvese que el RESET actúa tam-
bién sobre estos dos monoestables lle-
vándolos a las condiciones iniciales. 

El biestable citado puede ser tam-
bién controlado por Software en todo 

momento para lo cual su entrada I) va 
unida al bit 7 del bus de datos y la entra-
da CK o de dock es activada siempre 
que se pongan a cero los bit A0 y A2 
del bus de direcciones tratados como 
puerto. 

Debido a que A 0 es utilizado ex-
haustivamente por la ULA generamos 
la señal positiva IORQGE mediante el 
transistor TR2, la cual bloquea a la 
ULA cada vez que se quiera entrar al 
biestable de nuestro dispositivo. Como 

hemos visto, el circuito es sencillo. 
Este sistema que, por su densidad e 

i n terés su pera el espacio d ispon i ble, se-
rá tratado con profusión en una serie 
de capítulos de aplicaciones que tene-
mos proyectadas. De todas formas, nos 
encantaría que nos comentarais vues-
tras impresiones y nos hicierais partíci-
pes de vuestros descubrimientos. 

De su construcción, puesta en mar-
cha y manejo trataremos en el próximo 
número. 
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1.200 PTS. 
(cada unidad) 

UN POSTER GRATIS 
CON CADA JUEGO. 

A la venta en todos los establecimientos de EL CORTE INGLES 
D i s t r i b u i d o s e n E S P A Ñ A p o r : • S E R M A , C / B r a v o M u r i l l o , ! M ' 

2B020 MADRID.Tlfs:733 73 1 /74 6 4 



R E C O R T A Y E N V I A ESTE C U P O N A : S E R M A , C / . B R A \ 

TITULO CANTIDAD SPECTRUM C A N T ID. 
PRIMEROS 
PEDIDOS 

LLEVARAN 
UNA CAMISETA 
DE REGALO DE 

^ V T E W M K Í I X 

BACK TO SKOOL 
SOFTAID 
A VIEW TO A KILL 
NODES OF YESOP 
KARATEKA 
SKY FOX 
ROBIN OF THE W O O D 
SABRE WULF 
UNDER WURLDE 

NO DISPONIBLE 
NO DISPONIBLE 

POBLACION 
FORMA DE PAGO: ENVI 
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RAVO MURILLO, N.° 377 - 3 . ° A, 2 8 0 2 0 MADRID. TELEFONOS: 733 73 1 1 - 7 3 3 74 6-4 

DAD C O M M O D O R E CANTIDAD AMSTRAD CANTIDAD MSX NOMBRE Y APELLIDOS: 
N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E 

P^FF1 

N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E 

N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E 

N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E 

N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E CALLE: 
N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E 

N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E 

N O D I S P O N I B L E N O D I S P O N I B L E 

PROVINCIA: C O D I G O POSTAL: 
NVIO TALON BANCARIO • CONTRA-REEMBOLSO • 



Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid 
Tel. 274 53 80-276 % 16 

S O F T W A R E : ¡¡Gratis I bolígrafo de acero con reloj incorporado!! 

Ptas. Ptas. Ptas. 
Shadow of The Unicorn 4.290 Critical Mass 1.900 Southern Bel le 2.100 
Dambustcrs 2.200 Rambo Rambo 2.100 West Bank 1.950 
They Sold a Million (4 
juegos) 2.500 Mapgame 2.750 World Baskctball 2.300 
Astroclone 1.900 Yier Kung Fu 1.900 Exploding Fist 2.300 
Gyrosco pe 1.900 Dragontorc 1.900 Bounty Bob 2.100 
Saboteur 1.900 Pole Posttion 1.900 Dummy Run 2.100 
Sgrizam 1.950 Highway Encounter 1.875 Ole Toro 2.100 
Beach Mead 11 2.100 Tapper 1.700 Fighting Warrior 2.000 

Ofertas Joyslick Quick Shot 
Quiek Shot II + Interface: 3 .895 ptas. 
Quick Shot V +Interface: 4 .350 ptas. 

Conversión de Spectrum en Plus: ¡ ¡7 .990! ! 
ptas. 

Ptas. 
Lápiz óptico 3.680 
Cartuchos Microd. 495 
Cinta C-15 Espec. 85 
Diskette 3.5" 850 
Cassette 3.5" 850 
Cassette Especial 5.295 
Toshiba MSX 64 K 39.900 
Diskette 3" 1.050 
Teclado Indeseomp 13.895 
Interf. Centronics + RS-232 8.900 
Amplific. Sonido 2.450 
Controlador Domest. 8.900 

Ampliaciones de memoria 
¡¡5.300 ptas.!! 

Unidad de disco l>iscovcry + Diskette 3 . 5 " 
¡ ¡48 .900 ptas.!! 

Servicio Técnico Reparación: 
¡¡3.800 ptas.!! 

PC-Compatible IBM-256 K 
Monitor Fósforo Verde 
2 Bocas Diskette 360 K 

¡ ¡279.000 ptas.!! 

Impresoras 
¡ ¡ 2 0 % de descuento sobre P .V.P.Ü 

Teclado SAGA-1: ¡¡10.900 ptas.!! 
Spectrum 64 K Plus: ¡¡29.800 ptas.!! 

Precios super excepcionales para 
AMSTRAD 464-664-6128-8256 

¡¡Llámanos, le asombrarás!! 

Interface-1 + Microdrive + 4 Cartuchos + 3 
Programas 

¡ ¡24 .900 pías.!! 

Pedidos contra-reembolso sin ningún gasto de envío, llamando a los teléfonos (91) 274 53 80-276 % 16 o escribien-
do a MICRO-1. Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid. 
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Software 

re INVITA 

COMO LO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON. 
MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEO QUE ENTRE TODOS LOS 

CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. ¡IMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA 
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAMI, EN DISNEY WORLD. 

ZXSPBCTRUM 

SABOTEUR 
COMO EXPERIMENTADO MER-
CENARIO CUIDADOSAMENTE 
ENTRENADO EN ARTES MARCIA-
LES DEBES CUMPLIR LA MISION 
QUE TE HA SIDO ENCOMENDA-
DA: ROBAR EL DISCO QUE CON 
LA LISTA DE LOS REBELDES TIE-
NE EL GRAN DICTADOR. 

ASTROCLONE 
LA PRIMERA AVENTURA 

INTER-ESTELAR EN 
3 DIMENSIONES 

¡NO TE LO PIERDAS!. ESTE ES EL 
CELEBRE "ROLLING" DE LAS 
MAQUINAS RECREATIVAS. NECE-
SITARAS TODA TU HABILIDAD 
PARA CONDUCIR LA BOLA A 
TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA-
NOS INCLINADOS Y ESTRECHOS 
PASILLOS POR UN MONTON DE 
PANTALLAS. 
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 
• Los gralicos son excelentes-
• P o s i t i v o : los gratos son fuera de sene 

Utilua dos cokwes pero « ios son muy («en. 

Datados 
(I ccgei objoios es muy positiva ya que m 

lluve decisivamente en et des a millo del |uego 

lo más destacable del jueqo sor sus esce 

lentes gralicos 

I s el mejo» luego indime«siQnal, hedió 

hasta la ledia 

• M e j a l i n i : t i mir.ifnienki es lentuymoi ¡tono, pofíjempli uiatido nos 

conocemos tas pariiall3s y qireiemos ti a un ileietrnmrwJo lugar se lia ce más 

largo y pesado tasla que se taja [I paso de pantalla a pantalla, al set ne 

gto. se hace interminable 

(I sonido es noto 

Al principio entre pantalla y p3itialla ic pierdes ya nue debido al efecto 

tndimensmnal muchas poenas no se localizan muy bien 

R e s u m i e n d o : Es un juego bagante bueno y divertido 

Puntuación: 8 

CELIA MENENDEZ. I7 años Estudíame Madrid. 

Innovación en su carga -
• P o s i t i v o : Cuando acaba de Migar de una 

forma muy ongmal, nos delena con una musí 

(pila ile la época 

los gráficos son bastante completos poi ta 

canndad de ellos y laminen por la calidad de 

los mismos 

Con un poco de práctica uno se acostum tira 

a mane|3t fácilmente al personaje y a u n t o 

indas sus posibilidades 

• N e g a t i v o : E l sonido durante ri juego es nulo, perú la pteciovi musiqmlla 

del prinojM hace ver gue se han estor/adu en tra/ai este tema 

Si nene algún delecto, es que al pasar de una pantalla a otra, la imagen 

se pone negra durante algún segundo 

R e s u m i e n d o : Realmente bueno 

Puntuación: 3 

JOSE C NUÑFZ 18 años Fs/udianle. Santander 

-Un juego muy adictivo-
• P o s i t i v o : ítut ii i presentación t on un o>>i]i 

na! contado» de carga y. música inicial perlet 

lamente ambientada de la época. 

Gráficos muy logrados. en lies dimensio-

nes y con una acenada uiili/aaon de la pws 

pectwa. 

Uucna respuesta de muvimienio de nuestro 

persónate la historia resulta amena e ¡mere 

«• sante con un alto grado de adras Ón 

• N e g a t i v o : Fl juego en general no presenta aspeaos neijatiwB Qui/ássea 

bastante molesto el considerable lapsus de tiempo gue transcurre mientras 

pasamos de una pantalla a otra, con fo que se inerde la referencia de la si 

tuación 

R e s u m i e n d o : Un piego realmente mieiesanie v adictrw a tope 

Puntuación: 9 

M" .ANTONIA GAGO. 18 años. Estudiante Cadu. 

•Lentitud en el cambio de pantalla-
• P o s i t i v o : Es una video .aventura con muy 

buenos grábeos y originalidad, utilio el >e$lilo 

lilmaiiom. de una manera parecida a ¡os |ue 

gos de Ultímate 

lus gráficos netien gran pjpiesmdad en 

cada uno de los personajes, y muchos delalles 

en movimiento 

En cuanto al sonido, la canción mical es es 

lupenda. peto el icstu no tiene nada 

• N e g a t i v o : f I m:r,¡miento es ameno, pero tiene un talln al caminar de di 

reccion ya que se produce una pausa momentáneo que resuda Itastante 

molesta 

Al pasar de una fase a olía debemos esperar casi 2 segundos a que apa 

re/ca la nuera pantalla 

R e s u m i e n d o : Es un boniio piego. complicado y lleno de alicientes 

Puntuación: 6 

GORKA POlin VILLAMAYOR. 12 años. Estudiante. 
Pamplona (Navattal. 

El FAÍRLIGHT se sienta esta 
semana en el banquillo, la 

fantástica aventura 
tridimensional de la compañía 

The Edge. Nuestro jurado ha 
recorrido con él las mágicas tierras 
de Fairlight y ésta ha sido su 
sentencia. 

-Un juego difíci l-
Positivo: fs un buen niego en el 

cual la piesentación es muy nngi 

El movimiento es bueno al igual 

gráficos En esto se ha con 

seguido que el personáis esté muy 

«en 

la lorma de las pantallas es muy 

buena E n la presentación ta idea de 

poner un pequeño ielu| es muy on 

gmal y sirve para saber cuánto queda para que acabe de cargarse 

el jiiogiama 

Tiene un gran iwvet de adicuón y lie dificultad 

• N e g a t i v o : la pega es que apenas aparece el sonda 

R e s u m i e n d o : Esta bien, pero sino se sabe la idea pi n npal 

del luego, es muy M o l 

Puntuac ión: 6 

JUSTO SORIA GIL 15 años. Estudiante 
Barcelona. 

• Un gran programa-
• P o s i t i v o : los gráficos son bue 

nos. los personajes también están 

muy logiados. porque hay bastan 

tes Hay delalles inás originales, co-

mo el de un enemigo que eslá ca 

mullado y de repente ataca 

• N e g a t i v o : EI su bu las escaleras se 

apteoa que nuestro personaje es al 

t|0 deficiente 

El sonido es algo insuficiente. 

R e s u m i e n d o : fl programa es muv bueno 

Puntuac ión: 9 

DANIEL GONZALEZ. I ? años, fsrudianle 
Mcid/id. 

«Un juego muy original -
• P o s i t i v o : la carga del |uei;ii es 

muy ongmal Hay un comadur en ta 

esquina interior uquierda. con una 

melodía muy simpática. 

los pasaies por donde se mueve 

nuestro persona^ están tan am 

bietttados que junto con los demás, constituyen un marco idóneo 

que refleia muy bien la época medieval 

El juego es onginal pues no se puede dco i que este dentro de 

la linea del Knighi lote, Aben 8. ele aunque lo pare/ca por la si 

milntud de los (páticos en tres dimensiones 

• N e g a t i v o : la dificultad se encuentra en las entesaras ledas 

que hay ipie utili/ar. 

Carece totalmente de sonido (luíante el desarinlln del luego 

R e s u m i e n d o : Uii buen y divertido luego 

Puntuación: 7 

PUWf/CACfON HERNANDEZ 15 años. 
Estudiante. Burgos. 

«Efectos sonoros nulos» 

Tí 

• P o s i t i v o : la pantalla de present a 

non de este ptograma está bren 

adecuada, en cuanto al aspecto giá 

licu Imcurpora un cuenta vueltas 

muy útil, para saber cuánto tiempo 

falta para que termine de cargarse) 

Los gráficos están muy en la 

linea de los programas corno Kmgbt 

1 ore o Alien R. pero con menos cali 

dad que estos 

[! mtMmienio es et adecuado en velocidad y capacidad de 

respuesta para un juego de éste upo 

• N e g a t i v o : Hay una gran cantidad de pantallas, aunque muchas 

de ellas son muy similares 

la taha de color resta vistosidad 

A lo largo del programa, jiaiece que se tian olvidado de todo 

el asuntu relacionado con efectos sonoros 

R e s u m i e n d o : Un juego que no es nada original pero que re 

sulla entretenido 

Puntuación: 6 

JAVIER REDONDO GIRONDO. 18 años 
Estudiante. Madrid 
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FICHEROS DE CARGA AUTOMATICA EN MICRODRIVE 
J. M. FRAILE 

Una de las características 
quizás menos explotadas 
del Interface 1 y los Micro-
drives es que éstos son ca-
paces de cargar ficheros de 
modo automático, siempre 
que éstos sean en Basic y se 
llamen «run». 

Esto supone una gran 
ventaja para el usuario si 
analizamos la compleja sin-
taxis con que funciona el Mi-
crodrive, a la vez que resulta 
cómodo y representa un 
ahorro de tiempo. 

SAVE • "M";1 ;"run" LINE 1 

Una vez salvado un pro-
grama cualquiera en Micro-
drive, utilizando para ello la 
anterior instrucción, podrá 
cargarse automáticamente 
pulsando la tecla RUN y lue-

go ENTER. 
Hay que hacer un par de 

observaciones. La primera 
es que el nombre con que se 
salva el programa debe es-
tar compuesto por los ca-
racteres «r», «u» y «n» escri-
tos en minúscula, mientras 
que la instrucción de carga 
es el comando RUN. 

La segunda es que este 
procedimiento de carga só-
lo resulta efectivo si se eje-
cuta tras la inicialización del 
ordenador o después de un 
comando NEW. 

Pero todavía hay más. Es-
ta facilidad puede aprove-
charse para crear un carga-
dor de programas como el 
que os proponemos. Des-
pués de teclearlo y salvarlo 
en Microdrive con (a instruc-
ción más arriba expresada, 

procederemos a ejecutarlo 
mediante NEW, RUN y EN-
TER. 

En la linea 70, en los DA-
TAS, tenemos que indicaren 
primer lugar el número de 
programas que contiene el 
cartucho de Microdrive. A 
continuación, entre comi-
llas. el nombre de cada uno 
de estos programas, tenien-
do la precaución de que la 
primera tecla del mismo sea 
mayúscula para los progra-
mas en Basic y minúscula 
para los que estén en Códi-
go Máquina. 

De esta forma, el propio 
programa, mediante ia linea 
90, selecciona el tipo y lo 
carga adecuadamente. 

Su utilización resulta su-
mamente cómoda, ya que 
después de RUN/ENTER só-

lo hay que pulsar ta tecla 
adecuada según el menú de 
opciones. 

Una sugerencia útil es 
meter en lineas REM, que no 
molestan para nada, ios co-
mienzos, longitudes y direc-
ciones de arranque de los 
bloques de Código Máquina 
para, de esta forma, tener 
disponibles y, sobre todo, a 
mano cuando se necesitan, 
tan fundamentales datos. 

Por último, recordaros 
que hay que actualizar el 
programa cada vez que se 
añadan nuevos títulos en el 
cartucho. 

El menú de opciones nos 
permite seleccionar el pro-
grama adecuado con la sola 
pulsación de una tecla. Este 
se cargará automática-
mente. 

PROGRAMA AUTORUN 
10 BORDER 1 : PRPER 1 : I N K 7 : C 

L S 
2 0 DRRU 2 5 5 , 0 : DRRLi 0 , 1 7 5 : DRR 

U - 2 5 5 , 0 : DRRU 0 , - 1 7 5 
3 0 P R I N T RT 3 , 6 ; " T I T U L O DEL Cft 

RTUCHO" 
4 0 RERD X : FOR R = S TO 7 + X : REA 

D R$ P R I N T RT R , U ; fl-7; " . " ; « $ : 
NEXT R 

5 0 P R I N T « i ; I N U E R 5 E 1 ; " PULS 
R EL NUMERO DEL PROGRRMR 

6 0 L E T K $ = I N K E Y í I F CODE K $ < 4 

9 OR CODE K $ >CODE STR$ X THEN GO 
TO 6 0 

7 0 DRTR 6 i " T i t u 1 0 " , " T i t u LO" , " T 
i t u t o " . " t i t u l o " . " t i t u l o " . . " t i t u l o t i 

3 0 RESTORE : RERD X : FOR R = 1 T 
O URL K $ RERD R $ : NEXT R 

9 0 I F CODE a $ ( 1) >96 THEN GO TO 
110 
1 0 0 LORD * " m " ; 1 ; a $ 
l i o LORD *'*ift " ; 1 ; a $CODE 

MICROMANIA. Sólo para adictos 

HOBBY PRESS,S.A. 

Editamos 
para gente inquieta. 

Una revista con 
marcha para los 
que necesitan 
saber TODO 
sobre 
ordenadores. 



Pfojpeafatííubz 
POLINOMIOS II 

sta semana os presenta-
os el 2 ° programa de ¡a se-

rie Polinomios. Como ya ex-
plicábamos, debéis teclear-
lo cuando el Polinomios I se 

do lo hagáis correr podéis 
acceder al menú del 2.° pro-
grama pulsando ENTER. y 
volver de la misma forma. 
Este menú os ofrecerá 4 

a) Derivada de un polino-
mio: os evitará tener que te-
clearla de nuevo, permitién-
doos introducirla mediante 
la opción 6 del menú en p o q 

halle en el ordenador. Cuan- nuevas posibilidades: 

3100 LET Ol>'' ' LCT (Ht J 
3 1 1 9 GO SUB 4 0 0 0 L E T c o l » 3 L E T 

d e r > 0 L C T g r u a l CO SUB 4 . 1 0 0 
L E T j a c a g r a 3 0 0 SUB 4 2 4 0 
3 1 1 5 C L S P R I N T AT 1 0 . 1 © , F L A S H 

1 , " C A L C U L A N D O " 
3 1 2 0 L E T d e r a l L E T t í U » CO SU e 4240 co SUB íeoo L E T g ru«s 
3 1 3 0 L C T de C O L C T Í O U J CO S U 
B 4 2 2 0 L E T c o U ' l L E T t o U O 
3 1 4 0 GO SUB 4 2 6 0 GO SUB 1 7 0 0 L 
ET ( 0 H . 7 L E T C 0 1 2 . 3 GO SUB 4 2 
6 ® L C T g r u * 4 L E T c o l " 7 CO SUB 

4 2 2 0 GO SUB 4 1 0 0 
3 I S O FOR n a l T O 2 0 L C T p < n . 4 > = p 
< n » i . 3 ) * n NE>'T n L C T p < 2 1 . 4 i a O 
3 1 6 0 L C T d ( 1 . 3 . 4 > « p ( g r a 3 , 3 ) L C T 

d ( 2 . 3 , 4 ) a p i g r a 3 - l . 4 ) L C T f l m l 
L C T o » a S T P » g r a 3 * S T R « I g r a 3 - 1 > 317® co sue i b o o l c t r i t i ó f o r 

n a l T O L E N 0 1 LCT d 1 n . 2 . 4 ) »d <n 
, 3 , 41 • < 1 - 2 » I I N T ( ( U A L o » i n > - l i / 2 
) < > ( V A L O t < n l - 1 1 / 8 1 ) N E X T n D I m e O» 
3 i e c ~ S® FOR n = 1 TO LCN o t * l FOR »a 2 TO 3 LCT C IB) CC <aI * ISGN d<n.a 4><>SGN d (ft • 1 , a . 4 1 > NCXT a NE XT ri LET niaABS <c<3>-<<2>> 3190 LCT t iaariO LET gruaS CO SUB 410® LCT ft2r*ar*3-l Din vi 
15, ta *2-1> CLS I F nía® Tm e n R 
E T U P N 3195 PRINT AT 0.0, " t i polmoaio tiene " ¡n t i " cero» d i i - tirnos 3200 FOR n 11 TO ea LCT diit . l 4> 
= d <n , 1 ,4 ) • le -6« (d in . 1 4) »0 1 
3210 NEXT n FOR m i TO LE T u (1 ,a»n + 1» cd (ca -n-1 . 1 4 > /d < e a -n , 1,4 > . NCXT n 
3 2 2 0 LCT y ( 1 , 2 > a - d < t a - l . 1 . 4 ) / d <« • ,1.4I LET nd2mS 
3 2 3 0 FOR n»2 TO 2»tft-2 STEP 2 3240 LCT yrndS ,ni «y<nd2-1 ,n>*y<n d2-1.n•1t -y tndS-1 . n - 11 NEVT n 3250 FOR n«3 TO 2«e»-3 STEP 2 
3 2 6 0 LET u < n d » . n - l t « y I n d a . n - 1 1 <-6» ly ind£.n-11«0> LCT yind2,r>> •y 1 r. d£ - 1 . r> i »y<nd3-n*l) 'y (nd2 . n - 1 > MCXT n 
3270 IF nd2 < 15 TMEN L C T nd2an<J2» 1 GO TO 3230 3275 CLS PRINT AT 10.10. FLASH 1."CALCULANDO" LCT n d j . l LET 
327° FOR nal TO «»-l LCT din.de  fiv»1.3)«LH PI NC <T n 3280 LCT j»»— FOR n i l TO jat -2 LCT j l i j » . ' ( x f NCXT n LCT i «=..» LET «t:$TR| Ji 1 je l , l i LC T j |> j t<"tx< .)< LET afiSTPt »U AL H t l y l t - I M LCT I | . k ( 4 i t FO P nal TO jé€-2 
3 2 9 0 LCT a»«STR» <Mj4t-n,l 1» L ET j » a j l f > " t l l t " > " LET J«:5TRÍ IUAL 1 j i t - n - H 1 LCT >»•>«« 
• " • * » • " > NCXT n 3300 LCT «t'STRt 4 1 1.1,1) LCT 
SBjf*"»"»*«+">' 

3 1 0 FOR n a l TO « a - 1 
3 3 2 0 L C T x ay I 1 0 , 2 « n ) 0 0 SUB 3 8 © 
O FOR B - l T O n d 3 I F ABS < X - d < a 
, d t r 1 v + 1 . 3 ) > < l e - 4 TMEN L C T a * n d 3 

CO T O 3 3 4 0 
3 3 3 0 I F n n d 3 TMEN L C T d l a . d c r i v 
t i . 3 ) s x L C T n d 3 = n d 3 » l 
3 3 3 5 I F n d 3 > a n i • 1 TMEN RETURN 
3 3 4 0 NCXT a NCXT n 
3 3 5 0 I F n d 3 > a n r « 1 T H E N RCTURN 
3 3 5 5 FOR i > 1 TO 2 1 L C T p ( i , 4 > . 0 

N E X T 1 
3 3 6 0 L E T p 1 2 . 4 1 m i L C T g r u a l GO 

SUB 4 2 4 0 FOR 0 > P 4 1 TO r > d 3 - l 
3 3 7 0 CO SUB 4 2 6 0 L C T P ( 1 . 4 ) a - d ( 
0 , d t r i v » 1 . 3 ) CO SUB 1 7 0 0 N E * T 
O GO SUB 4 2 2 0 L C T P l l a n d 3 CO 
T O 3 2 8 0 
3 8 1 0 L C T d x a U A L j • / V A L I I L C T x 
• x - d x I F A 8 S d x > • 1 « - 4 TMCN CO T 
O 3 8 0 0 3820 RETURN 
3 8 5 0 FOR n « l TO L C N P « I F p»in> 
«dt T H E N l c t p«<n)*H» 
3 8 6 0 N E X T n FOR n * l T O L C N q » 
I F q i l n i > d l TMEN LCT q«<n)av« 
3 8 7 0 NCXT n R E T U R N 

3900 BORDER S PAPER 5 INK O C LS LET oet«5 3910 PLOT 16,17 DRAU O.105 DRA u 217.o DRAU 0,-105 DRAU -217. O INK 1 3920 PRINT AT 4 .0 "StltCCl O na OP 
C i o n " AT 8.4. - 7 1 OCRIUAR p o q . AT 11.4."3) DCRIUAR p/q",AT 14 4 "91 CCROS POR RUFFINI"¡AT 17.3 ."1®> CCROS POR ITCPACION" 3930 LET )«=INKEYt IF t K > - 7 " A NO í l ' C ' í ' AND a«<>"9" AND *» J" O" AND CODC «><>13 THEN GO TO 39 3® 3940 IF CODE atel3 TMCN GO TO 19 0 3950 LCT luaUAL »»•10• <a»«"O ' > PRINT AT 3*IV-13,27, INK 2; FLAS 
M l . " < =•• PAUSE 5 0 3960 PAUSE SO CO TO 3900*100»lu 4010 FOR n«l TO 20 LCT ptn,7.«n *P in *1 ,P0 l »2t LET d<n,1,gru>ap I n,pot»2i LCT d<n,2.oru)>p in , 7) 4020 IF TMEN LCT d fn- 1 . 3 , 9f 
u i • in - l t »d 'n .2 , g r u i 4030 NCXT rt LtT d<21.1 . grv>=P '2 1 . PC' l +2' 4040 RETURN 4 ICO LCT 9f-a3«21 LET m¡£ 4.110 LCT n.n-1 IF 9fa3i0 TMCN G O TO 4 130 
4 1 2 0 i f d <n . d« r « 1 , o i*u > * 0 t h e n l e T a3-l GO TO 4 110 4130 RETURN 421® FOR r. = l TO 21 LCT díl>.d«rl • 1 . 9fu11 'n,d«t2•1.9ru2' NEXT n RETURN 
4230 FOR nal TO 21 LCT d(n,d*f+ 1,9rol «UAL STR» p(n.COU NCXT n RCTURN 4250 FOR nal TO 21 LCT p c n . c o i l • d i n . dir » 1 ,9 fu i NCXT n RETURN 427® FOR nal TO 21 LCT ptn.coia lip(n,COLl) NEXT n RETURN 4310 LCT d<9r»3,1,5)aO 4320 FOR n ag r 43 TO 1 STCP -1 LC T d <n . d€ r + 1,4 i .d ln . dt <" * 1 .9 ri> i td I n,de r * l .5) 4340 IF n>«2 TMCN LCT d<n-l,der» 1.3» sru/ idm , de t»l .4) 4350 NEXT n RCTURN 44 1® INPUT "Oue polmoaiC tp/q) ". LINE 3* IF at; i "p- AND *«<> ••q THEN CO TO 4410 4420 LET C Ola3 LCT polal IF »» - q" TMEN LCT C0la4 LCT P0l=2 4430 LCT d«ra® LCT 9 r U a 1 GO SU 5 4220 RETURN 4460 PRINT AT 3,3, "P <",d». "I a "¿ P».AT 6.3. "q <".d•,")« ":q« 4470 RETURN 4430 BCCP .1,10 4490 P R I N T 80."Pulí* una lecl* p ara vo lv t r " p a u s c O r e t u r n 4500 FOR n « 9 f * 3 TO 1 S T E P -1 FO 
R a a l TO 3 RCAD ( i l RCAD 9 r 4510 GO SUB 45SO P R I N T AT ? i t ,4 
• C*a t iff »3-fi »1) -LCN STR» J j . J j 4530 NCXT a RESTORE 4560 NCXT n PLOT 24.92 DRAU 0,56 PLOT 1 6 108 DRAU 239.O 4540 PRINT AT 7.0. mí RCTURN 4550 LCT J^.dlr i .dtMl.aM IF LC N $TR« j j .>(«« TMCN LCT JjaMAL t *STP« ,,11 TO t a a l ) 4555 RETURN 4560 DATO 4.1.7,5.9.4 4600 ctn ü r x n n w 4610 GO SUe 440® CLS GO SUS 4 ooo 4630 GO SUB 1200 LCT r»=b» 4640 GO SUB 4450 PRINT AT 10,3, "DCPI'.'ADA" . AT 12.3, n LCT v l . r i 4650 GO SUB 44SO CO TO 3900 4 70® pem a n n n 4705 LET coTT? LCT d«raO LCT 9 Cual GO SUB 4220 4710 LCT COla4 LCT d l f 'C LCT 9 r o = £ GO SUB 4220 4720 FOR i= l TO 2 LCT p o l a , LC T 9 r u =i GO SUB 4000 NCXT i 4725 CLS GO SUB 4450 PRINT AT 9 . - "d d" d« ' <p/q)a (p q«pq'i q-.CMR» 144 4730 LCT de r«1 LCT gromS LCT c 

0 1=4 GO SUB 4240 GO SUB 1600 PRINT AT 2.0,-Esto es pq LCT COll»? LCT C0t2a6 GO SUB 4260 LCT deraO LCT coi a4 4732 GO SUB 4240 LCT deral LCT flry.l l c t co t «3 00 SUB 4240 4 735 GO SUB 1600 PRINT AT 2 O CJÍO ti P q" FOR nal TO 21 LCT d (O ,2 ,5) a-p <n .61 »P ir» ,7) NCXT n *740 lCT de ra® LCT gru*2 GO SU B 4240 GO SUB 1600 PRINT AT 2. O, "CitO «1 q '.CHR» 144 LCT cola 7 LCT dtrcS LCT arua$ GO SUB 4220 LCT dtfa®. LCT jru.l LET C0l«3 GO SUB 4240 
475® CLS GO SUB 4450 PRINT AT 10.3."DCRIUADA", 4755 GO SUB 12OO LET D t ' b l 4760 LET COI«7 LCT dfr«l LCT 9 ru=5 GO SUB 4240 GO SUB 1200 4765 PRINT AT 14 O,"(";b». >/(". O»."' LCT v«ab» 477® GO SUS 4460 GO TO 390® 4300 RCH ( u n ™ - : 4801 CLS GO Sue 4450 4802 CO SUB 4400 LCT nOCal 4303 IF dlnoc ,t,li tmEN LCT no 
canoc»! 00 TO 4803 4 30? LCT CUtaO FOR nal TO ABS d (noe.l.li IF ABS d (noc . 1.1)/n«I NT (ABS <J (noc , 1 . 1> /n) TMCN LCT C jeicue• 1 
4810 NCxT n DIM:(2»cu«*mo< l lCT CW«a 1» moC í >1> FOR nal TO ABS dlnec.1.11 IF ABS din«c. 1,1)/naINT (ABS dtnoc.l 1» ni Tm CN LCT ;(CD«)an LCT í iculíli •-« LCT cueacue+2 4815 NEXT n LCT cue=cue-l 4820 CLS PRINT AT 1.0 "El l«ra ino d< acnor grado ej ".dtnoe.l I ' . a t 3.1,"Los ceros enteros det polmoaioson los divisores dt l teraino dcaenor grado. ". FOR n 
t i TO cuc PRINT :luí . ' , "; hCx T r, 
4825 PRINT AT 12,1;"(UaaO! a pro tartos todos i " GO SUB 4460 4830 LCT dt r10 LCT g ru » 1 CO SU 
e 4100 LCT iiiiINT (29 Or*3) 4835 LCT ndl«0 FOR tal fo CJt CLS LCT r u f a i d ) GO SUB 4300 
GO SUB 4500 4840 IF ABS dll,dtr*1.4, lt-4 TM 

CN LCT -Jlandl»l LCT diftdl d t c 1.3>arwf PRINT AT I4.0.ruf." ts un ctro" CO TO 4850 4345 PRINT AT 14 O.ruf." no ti U n cero" 
4 3 5 0 GO s u e 4480 NEXT > 4855 IF ndl>0 TMCN CLS PRINT A T 5.C "No ataos conseguido ningu n cero" GO TO 4890 4860 CLS PRINT 'Heaos sacado " ndl." CtrOS'.AT 2.0."El colino» lO ts divisiblt por -.AT 4,15. 437® FO» nal TO n d l PRINT TAB 3 2 . " (" , d ft. IF d in dt r »1 . 3) < =0 TM EN PRINT ' •", 4880 PRItrr -d <n ,d t r • 1 ,3> ') " N EXT n 4890 GO SUB 4430 CLS GO TO 39 
4910 REM O X H H B 
491® CLS GO SUB 4450 CO SUB 4 400 LET C0l»3 LCT gruaS LCT d er«l CO SUB 4 220 LCT d«f>2 4920 LET COI =4 GO SUB 4220 LCT derivaO LCT grual GO SUB 3100 4923 LCT groa5 LCT dtral LCT c 0 1*3- GO SUB 4240 LCT dtr«2 LC 
T COI«4 GO SUB 4240 4925 IF ni*0 TMCH CLS PRINT "N o hay raices reales" CO TO 495® 4930 CLS p r i n t "-Raicts reates dirirtntti ".ni '"-Total r»ict 
t rtaits ,nz+nir.AT 5.12."RAIC CS" LCT Vía"" 4940 FOR O a 1 TO ni PRINT TAB 14 .INT (di O,dtr•v»1.3>»lt2».5)«1«-2 NCXT O 4950 GO SUB 4480 GO TO 3900 
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b) Derivada de un co-
ciente, además se visualiza 
en pantalla ios resultados 
intermedios. 

c) Búsqueda de raices de 
un polinomio por el método 
de Ruftini, probando diviso-
res enteros del término in-
dependiente (o del de orden 
más bajo, en su caso). La ex-
plicación y las divisiones 
Ruffini las visualiza igual-
mente Esta opción será de 
gran importancia para re-
presentar polinomios y co-
cientes de polinomios, co-
mo veréis en el próximo pro-
grama, pues es el único mé-
todo del que normalmente 
dispondréis para buscar 
raices. 

d) Por ultimo, y como op-
ción de utilidad, pueden ha-
llarse todos los ceros reales 
de un polinomio cualquiera. 
A continuación y para los 
«entendidos» en este tema, 
resumiremos brevemente el 
método que sigue el progra-
ma: Primeramente divide el 
polinomio por el M.C.D. de él 
mismo y su derivada, con lo 
que obtenemos un polino-
mio con los mismos ceros 
del primero pero de orden 
unidad Seguidamente ob-
tiene el número de ceros 
distintos por el método de 
Sturm; después aplica el al-
goritmo de diferencia de co-
cientes para hallar aproxi-
maciones de los ceros, que 
localiza finalmente por el 
método de Newton El méto-
do seguido garantiza que 
nunca se tardará más de 2 ó 
3 minutos en hallar todos los 
ceros, pero también exige 
un minimo de aproximada-
mente un minuto. 

Por último, y por si no ha 
quedado claro, os reitera-
mos que este programa ne-
cesita forzosamente del pri-
mero para funcionar, y os 
proponemos un polinomio 
para que busquéis sus ce-
ros con las dos opciones 
posibles: 
x«> - 3xs + 2xJ - x? + 3x - 2 

MICRO 
adictos 

KNIGHT LORE 

Importantes ventajas para los amantes 
del Knight Lore. Sigue estas indicacio-
nes: 

- Carga la primera parte del programa 
y pulsa BREAK tan pronto como escu-
ches el primero de los cinco pitidos. 

— Teclea los siguientes pokes: 
POKE 24731,209 
POKE 24732,238 
POKE 24733,63 

ALIEN 8 

El POKE 43753,201 te hará completa-
mente indestructible. Si por el contrario 
deseas que cuando choques con los 

MANIC MINER 

Te gustaría saber cómo conseguir que 
tus reservas de oxigeno sean inagota-
bles? ¿Sí? Pues es muy fácil. No tienes 
más que teclear esto: 

TIR NA NOG 

- Teclea CONTINUE y pon en marcha 
la cinta. 

obstáculos no te hagan el menor daño, 
añade en la linea 22 lo siguiente: 

POKE 50085,167POKE 50084,178 

POKE 34798,0 
POKE 34799,0 
POKE 34800,0 

Cuando seas atacado por un Sidhe, 
pulsa simultáneamente Simbol Shift y 6, 
y repítelo cuantas veces sea necesario, y 
el juego volverá a comenzar en la misma 
situación. 

Si Cuchulain lleva más de dos armas, 
podrás poner a los sidhe en su sitio, se-
leccionando una cualquiera de esas ar-
mas y lanzándola al Sidhe, éste se disipa-
rá por unos segundos. 

Para salir de la librería, llévate un cua-
dro; pero ten mucho cuidado, un Sidhe 
estará merodeando por allí cerca. 
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TRIO DE ASES. 

Apúntate o to último. En SINCLAIR 
STORE tenemos los últimos 
novedades de este otoño. Desde 
el Spectrum de 128K al QL en 
español. Desde el nuevo 
AMSTRAD CPC 6128 a tas 
últimas novedades mundiales en 
periféricos. Ven a vernos. Podrás 
comprobarlo personalmente. 
Y no olvides pedir tu tarjeta del 
CLUB SINCLAIR STORE, con la 
que conseguirás el 10% de 
descuento en tus próximas 
compras. 

QL 

— I28KRAM 
— Procesador de 32 bits 
— Teclado profesional en 

castellano 
— 2 Microdrives incorporados 
— Color y alta resolución 
— Software incluido: 

• Tratamiento de textos 
• Base de datos 
• Hoja electrónica de cálculo 
• Gráficos 
• GARANTIA INVESTRONICA 

AMSTRAD CPC 6128 SPECTRUM 128 

128K RAM 
48KR0M 
Unidad de disco de 3' 
Teclado profesional en 
castellano 
Monitor color o fósforo verde 
Sistema operativo: 
AMS-DOS CP/M 2.2 
y CP/M Plus. 
DR. LOGO 
Se entrego con dos discos de 
los sistemas operativos y 
Dr. LOGO y un disco con 6 
programas de obsequio. 
Manuales en castellano 
GARANTIA OFICIAL AMSTRAD 
ESPAÑA 

128KRAM 
Teclado con caracteres 
españoles 

• Teclado adicional para editar 
programas o textos, controlar 
juegos o como calculadora 
• Editor de pantalla permanente 
Admite el software del 
Spectrum y Spectrum + 
Salido RS 232 y RED ZX 
Conectares: T.V., monitor RGB, 
cassette, microdrive, etc. 
Facilidad de conexión o 
diversos instrumentos 
musicales 
Manuales en castellana 
GARANTIA INVESTRONICA 

JL lE^Xr^lM? 
SOMOS PROFESIONALES 
BRAVO MURfLLO, 2 (apare gratuito en C/ Magallanes, 1) Tel 446 62 31 

DIEGO DE LEON, 25 (apare gratuito en C/ Núñez de Balboa. 114). Tel 261 38 01 MADRID 
AVDA. FELIPE II, 12 Tel.: 431 32 33 MADRID (próxima apertura) 



JOYSTICK QUICK SHOT V 
Los Joystick de la serie 

Quick Shot son quizás los 
más apreciados por los au-
ténticos viciosos del arte de 
matar marcianos. Esto es asi 
por dos razones fundamen-
talmente. La primera de ellas 
es el diseño anatómico, si-
milar al de la palanca de 
mandos de una astronave. 
La segunda, por estar pro-
vistos todos ellos de unas 
ventosas de fijación que los 
hacen más resistentes a los 
lances de la batalla. 

En esta misma linea acaba 
de aparecer la estrella de la 
serie, el Quick Shot V. El di-

seño del mismo es bastante 
robusto y en la base tiene 5 
ventosas, por lo que su ca-
pacidad de adherencia se ve 
notablemente reforzada 

Cabe resaltar la existencia 
de tres pulsadores de dis-
paro, que en el caso del 
Spectrum tienen la misma 
utilidad. Para otros ordena-
dores (MSX, por ejemplo) 
estos botones tienen fun-
ciones distintas. 

El botón rojo, que más pa-
rece una plataforma, resulta 
genial para el salto en los 
juegos deportivos. 

El nuevo modelo SHOT V es bastante más robusto que los 
anteriores. 

Detalle de los 
pulsadores de 

disparo y diseño 
anatómico del 

mango. 

Internamente contiene bastante más circuiteria de ia necesaria 
ya que está previsto también para otros ordenadores. 

¡SOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA! 
—Ofertas Especial Nav idad— 

INFORMATICA 

Uimanoi. escritorios o visitan*» * HIESA INFORMATICA 
Camino de tos Vinswoi. 40 38030 Mullid. Te! 1911 «7 42 52 
T* mandamos (u pedido sin GASTOS DE ENVIO urgeniemente 

Spectrum Plus (castellano! + programas 32.995 ptas. 

Spectrum 128 K • 5 programas 63.775 ptas. 
Teclado Indescomp Inuevo) + 4 programas 13.775 ptas. 
Tedado DK'Tronics+4 programas 6.990 ptas, 
Lápii óptico OK'Tronics 3.595 ptas. 
Quick Shot II + Interface T. Kempston 3.895 ptas. 
Quick Shot V + Interface T. Kempston 4.295 ptas. 

Disco 3" con estuche 1.095 ptas. 

Servicio de reparaciones. Precio fijo 3.800 ptas. 

Conversión de Spectrum a Plus 7.895 ptas. 
Ampliación a 48 K 4.496 ptas. 
Ampliación a 48 K + Plus 11.990 ptas. 
Te españolamos tu Spectrum 3.500 ptas. 

P R O G R A M A S : 
Nodes of Yesod 2.595 ptas. 

Kárate (sistem-3) 1.990 ptas. 
Back to Skool 2.095 ptas. 
Robín de los Bosques 2.395 ptas. 
Shadow of the Umcord 3.895 ptas. 
Rocky horror show 1.395 ptas. 
The sold a Million 2.195 ptas. 

Astroclone 1.696 ptas. 
8ead Head II 1.895 ptas. 

Yie» Kung Fu 1.695 ptas. 
Rambo 1.896 ptas. 
S g r á m 1.696 ptas. 
Camelot Warrk» 1.896 ptas. 
También somos especialistas en AMSTRAO y MSX. 
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SP: 1.900 Ptas. 

QMQr TIC (131 ( l ( O l « 

f m » s « n * * / « w r t * i f 

« d n w r d o n (Ĵ  

C64: 2.600 Ptas. SP: 1.950 Ptas. C64 2 900 Pts. AMS; 2.600 Pts 
AMS (disco) 4.300 Pts. 

OVEDADES 
AVI DAD 85 

ABC SOFT - SANTA CRUZ DE MARCENADO. 31 
(despachos 3.5 13. 3.e 1 4 y 4.2 20) 2 8 0 1 5 MADRID 

abe 
SSQíJl 

Tels. (91) 2 4 8 82 13 y 242 50 59 
Telex 4 4 5 6 1 BABC E 

M t O j g O D j g j j AMSTRAD CPC 464 AMSTRAD CPC 464 

SP y AMS: 1.900 Ptas. A M S : 2 . 200 Ptas. SP: 2.700 Ptas. C64: 2.600 Ptas. 
AMS(disco): 3.500 Ptas. 



CONSULTORIO 
Segundos y Longitudes 

¿Cuál es el trabajo de una 
impresora? 

¿En Qué se mide el tiempo 
de la sentencia BEEP? 

¿Para qué sirve la senten-
cia LEN? 

Raúl GARCIA • V.icaya 

• Si por el «trabajo de una 
impresora» se refiere a qué 
hace, evidentemente, su 
«trabajo» es imprimir {como 
su nombre indica). Y, ¿qué 
imprime? Pues bien, impri-
me lo que le manda el orde-
nador. Cuando tecleamos: 
PRINT "Hola" el ordenador 
escribe "Hola" en la panta-
lla, si tecleáramos LPRINT 
"Hola", lo escribiría en la im-
presora (el comando 
LPRINT se obtiene en modo 
extendido). 

El tiempo de la sentencia 

BEEP se mide en segundos, 
y admite decimales (frac-
ciones de segundo). 

La función "LEN" se apli-
ca sobre una cadena y nos 
da su longitud ("Length" en 
Inglés). Por ejemplo: LEN 
"Pepe" es igual a 4 porque 
la palabra "Pepe" tiene cua-
tro letras. 

Movimiento con Teclado 
y Joystick 

En el artículo del número 
33 aparece un pequeño pro-
grama denominado número 
6. en el que se debería mo-
ver un asterisco por la panta-
lla y en las 8 direcciones po-
sibles; quisiera decirles que 
este programa no funciona 
en mi ordenador ni aún efec-
tuando el cambio que co-
mentan en el último párrafo 
deI artículo (cambiar 233 
por 128) ¿a qué puede ser 

debido esto? ¿Por qué el 
port 64570 (no incluido en 
la tabla adjunta a dicho artí-
culo) controla las semifilas 
A-6y también la C. SHIFT- V? 

Fernando FERNANDEZ • Serillo 

• Efectivamente, en dicho 
artículo exite un error, el da-
to por el que se debe cam-
biar 25 no es 128, sino 191. 

El «port» 6457G no se in-
cluyó en la lista dado que no 
accede a una semifila de te-
clas, sino a dos. Es posible 
encontrar números de port 
que accedan a 3.4 ó incluso 
a todas las semifilas, pero lo 
que interesa es poder iden-
tificar cada tecla, y para eso, 
es necesario leer una sola 
semifila cada vez. 

Interface 2 

Tengo un Joystick Quicks-
hot II conectado al Interface 

II, y no puedo utilizarlo para 
casi ningún juego. La pre-
gunta es ¿qué Interface de-
bo conectarle para hacerlo 
más polivalente? ¿Acaso 
debe adquirir un Interface 
Multijoystick? 

Jesús FLORES • Madrid 

• La mayor parte de los jue-
gos vienen preparados para 
su uso con Interface 
Kempston por ser éste el 
más económico. De todas 
formas, no es mala idea ad-
quirir un Interface Multi-
joystick, ya que le servirá 
para todos los juegos. 

Area de gráficos 

¿En qué dirección empie-
za el área de GDU en un 
Spectrum de 48K? 

He leído que desde las po-
siciones de memoria 

E L EVOLUCIONADO SOFTWARE 
AMERICANO: 

M I .1 K 
l na espcsic de 
"Monopoiy" «Je 
Grncu-1 icoón peto 
mucho mis dinámico, 
swhondo y oripniJl 
Jtxieibles njiMiuiiKLMlei rurj colono* 
ESPACIALES! 

AR< HON 
toda b estrategia y la 
táctica di un atedie/ 
fantástico cuyo* personaje 
podrían esiai vacados de 
cualquier aientura de 
IXtngeons and Dragona 

RA< ( M í 
m . M K l « I ION 
SKI 
El soeflo de cualquier 
"p i rao" de los 
í'Scaltxtfic" peto un 
neceMdad de poner pJUs 
arriba inedia sau. 

ONE OS ONE 
Una mano a mano 
entre los dos 
mejoro jugadixci 
dd baloiKoto 
americano 

SKI H>\ 
El luego que m-V-
tapidamente se eM¿ 
tendiendo en toda la 
historia de 
El ECTRONK 
A R I S 

REAI M Ot 
I M I ' O s l H I U n 

Terriblemente rápido, 
dramático v espectacular 

/OMBII V ARAÑAS. 
SERPIENTES y toda clase 

de pesadillas en impiden 
encapar del Reino de to 

Imposible. 
¡COMO 

AIX ANZAR 
LA I LAVfc! 

Modo de 
juego en 

colabora • 
ciOn pala 

dos 
jugadores 

La empresa de Software que en menos de 
dos años se ha convertido en líder absoluto 
del mercado norteamericano por la alta 
creatividad y sofisticación de sus progra-
mas producidos y presentados ahora en 
Kspaña por D.R.O. SOFT, completamen-
te traducidos al Castellano para Comino-
dore, Spectrum y Amstrad. 

D R O S O F T Editado por DfiO SOFT Fundadores 5 28028 M.Kind tnt üa i ím/m 
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Ahora en tu quiosco, y como una auténtica la primera 
primicia mundial, puedes conseguir el más «Your Computer», 
sabroso y variado menú de Europa para tu or- Disfruta cada mes de 
denador. programas. Además, a tu 

Ya tienes editados en cassette los le gustará. 
mejores juegos y utili-
dades publica-
dos por 

>• '«"JEt¡ 
y •• 

Y todo por un precio inmejor. 
Your Computer. El más sabi 
de Europa. i " ' Í S ^ ™ ^ 

EDITA 

U l íl,í Mi. 
P.e de la Castellana, 268 
28046 Madrid 
Tel. (91) 733 25 99 

DISPONIBLE PARA: 

I SPECTRUM 48, PLUS, 128/ 

¡ C0MM0D0RE 64 ¡ 

I AMSTRAD I 



32000 a la 65536 es una 
zona reservada para realizar 
programas en Código Má-
quina, y que no es afectada 
por el NEW. Si ello es cierto, 
supone que para escribir 
nuestros programas en BA-
SIC sólo disponemos desde 
la dirección 23.734 a la 
32000. o sea 9K. 

Al poner en esta zona un 
programa en Código Máqui-
na ¿no machacamos la zona 
de GDU? 

Javier LOPEZ • Barcelona 

• En el Spectrum 48K tos 
gráficos definidos por el 
usuario se encuentran a 
partir de la dirección 65368, 
pero es posible colocarlos 
en otro lugar, alterando la 
variable "UGD". 

No es cierto que la zona 
de memoria a partir de 
32O00 no se pueda usar 
por el Basic (satvo que se 
teclee "CLEAR 32000), en 
el Spectrum 48K, dispone 
de 41K aproximadamente 
para el Basic. 

Programar «a ciegas» 

¿Se puede utilizar el 
Spectrum sin televisor? 

¿Para salvar el Código 
Máquina se emplea: 

SAVE "AT CODE DIREC-
CION. LONGITUD 

¿Tiene algo que ver esta 
dirección con la que aparece 
en el CLEAR y el USR? Por 
favor, expliquenmelo uno 
por uno. 

En el caso de que tenga ya 
la dirección en que empieza 
el C/M ¿Cómo puedo saber 
la longitud que tiene? 

¿Cómo puedo salvar en C/ 
M que está desde la direc-
ción 4 0 0 0 0 hasta la 
41000, por ejemplo? Es 
que me parece que la longi-
tud no acepta un número 
mayor que 255. 

R BALBOA • Málaga 

• En teoria. es posible utili-
zar el ordenador sin televi-
sor, en el sentido de que 

funcionaría exactamente 
igual, salvo que usted no 
sabría lo que está haciendo. 

La dirección que aparece 
en el CLEAR suele ser la an-
terior al «inicio», y la que 
aparece en el USR suele 
ser, precisamente, el inicio; 
pero no siempre tiene por-
qué ser asi, depende de ca-
da programa particular. 

La «longitud» es la Ultima 
dirección menos la primera 
más uno. Por ejemplo, en el 
caso de un programa que 
ocupara desde la 4 0 0 0 0 a 
la 4 1 0 0 0 ambas inclusive, 
el procedimiento sería: 

SAVE "Nombre" CODE 
40000 ,1001 
La longitud acepta cual-

quier número entero com-
prendido entre 0 y 65536. 

Carga de programas 

¿Cómo se puede cargar 
un programa sin cabecera? 

¿Cómo se puede modifi-
car una cabecera sin produ-
cir un error de carga? 

¿cómo se pueden quitar 
las máscaras de algunos lis-
tados? 

¿Por qué en ocasiones 
una vez cargada una parte 
de un programa en un copia-
dor, siguen saliendo «rayi-
tas» en el borde similares a 
las de carga? 

Daniel GARANTO • Lérida 

• Para cargar un programa 
sin cabecera es necesario 
saber su «inicio» y su «longi-
tud»; en ese caso, se carga 
el registro "ix" con et inicio y 
el "DE" con la longitud y se 
llama a la rutina de carga de 
la ROM. 

Es posible alterar una ca-
becera sin producir error de 
carga, si al cargarlo se hace 
mediante una rutina que ig-
nore la cabecera. 

Para quitar la máscara de 
un listado es necesario sa-
ber primero como se ha 
puesto, para ello, es im-
prescindible desensamblar 
la parte del listado que se 
encarga de quitar la másca-
ra 

flDEALOGIC ® 
SA 

ESPECIALISTAS EN EDUCACION E INFORMATICA 

i DESARROLLA CON TECNOLOGIA PROPIA Y NACIONALIZA 
PRIMERAS MARCAS MUNDIALES, SOFTWARE DIDACTICO, 
EDUCACIONAL Y PROFESIONAL 

i CONTRIBUYE AL DESARROLLO D a MERCADO INFORMATICO 
Y PONE A DISPOSICION DE LOS 
PROFESIONALES DE DISTRIBUCION 

104 PROGRAMAS 
PARA: 

SINCLAIR-SPECTRUM 
MSX, AMSTRAD, 

C0MM0D0RE, BBC, 
ORIC, DRAGON\ FM7, 

MS-DOS y APPLE 
Presentados en versión: 

CINTA, DISKETTE o MICRODRIVE 

C< 

tí / r t e ^ 6 ' 

I D E A L O G I C * * * 
ESPECIALISTAS 
EN EDUCACION E INFORMATICA 

Oep. Marketing: Valencia, 86 - 08029 BARCELONA 
Tel.: 253 86 93/89 09/74 00/90 45 

Delegaciones en: Madrid, Valencia, Bilbao, Málaga, La Corufta, 
Las Palmas, Barcelona, Zaragoza, México, Argentina. 

Estoy interesado en recibir m¿s información 
y catálogo. 

Nombre/Empresa 

Dirección 

Población 

Teléfono _ 
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~~~ DE OCASION 
• VENDO Ordenador láser 
200. semi-nuevo con manuales 
en castellano y cables de alrmen-
lación. Todo por 10.000 pías. Lla-
mar al Tel. (91)7383324 y pre-
guntar por Carlos o M.1' Carmen. 
• VENDO video-juegos Atan 
2600 TM. compredo en Reyes, 
con los dos pares de mandos. In-
cluida dos cintas. Todo por 
25.000 pías. Urge. Escribir a Iván 
Amador Monlesdeoca. Viclor 
Hugo, 39. Las Palmas de G. C. o 
bien llamar al Tel. (928)242112. 
• CAMBIO circuito integrado 
ULA por interface y |oyslick. Su 
precio en las tiendas es de 
3.000 pías, a 3.5000 pías. Esta 
sin utilizar. Interesados llamar al 
Tel. 431991. Preguntar por Anlo 
nio. Málaga. 
• DESEO intercambiar ideas, y 
opiniones con los lectores de Es-
paña, para ello les detallo mi di-
rección: Daniel Aleiandro. Pauli-
no Roías, 268. Ituzaingó/Morón. 
Buenos Aires (Argentina), 
• VENDO ZX-81. 16 K, poco 
usado, doy gran cantidad de lis 
tados. Precio es de 10.000 plas. 
Dirtgirse a Feo. Javier León cha-
cón. Valdenoja, 17.4. Izquierda. 
Santander. Tel. (942)276383. 
• VENDO Spectrum Plus, con 
sus conexiones, fuente de ali 
meniación y manual en castella-
no asi como grabadora especial 
para computadoras. Precio: 
40.000 ptas. Interesados dirigir 
se a Fernando Giménez Rodrí-
guez. Barrencalle Barrena. 5. Bil-
bao. Tel. (94)4158559. 
• VENDO ordenador ZX Spec 
trum 48 K, en perfectas condicio-
nes y con Resel incorporado por 
el precio de 25.000 pías. Vendo 
también Joystick Quick Shol II e 
Interface del tipo Kempston por 
5.000 pías, amplificador de soni-
do marca Indescomp por 3.000 
pías, y cassette especial ordena-
dor por 7.000 ptas. (Todo |unto o 
por separado). Incluyo en el or-
denador la fuente de alimenta-
ción, manual. Interesados pue-
den llamar al Tel. (947)223580. 
• VENDO ZX Speclrum en per 
feclo estado con caía original, 
además de revistas doy cursos 
do Baste. El precio os de 35.000 

ptas. (negociables). Interesados 
llamar al Tel. 2655984 de Madrid. 
• VENDO ZX Spectrum 48 K, 
integro con lodos los accesorios, 
cinla de demostración, todo en 
perlecto estado por 24.000 ptas. 
Llamar al tel. (942)751854. Ro-
ñosa (Cantabria). 
• VENDO Spectrum 16 K, en 
perfecto estado, con alimenia-
dor, cables, manuales, por 
19.000 ptas. Interesados llamar 
al Tel. 23159 de Zaragoza (20 a 
22 h.). Preguntar por Julio Casta-
ño. 
• SOMOS un club de amigos 
interesados en intercambiar 
ideas, trucos y lodo lipo de inlor 
mación para Spectrum. También 
vendemos copión Turbo original 
(garantizada copia de cualquier 
programa), por 2.500 ptas. Escri-
bir a ONUBASOFT Apt. de Co-
rreos 1212 de Huelva. 
Tel, (955)240371 (19 a 22 h ). 
• VENDO Speclrum Plus, prác 
ticamente nuevo. Sólo tiene dos 
meses. Precio a convenir, muy 
económico. Llamar al 
Tel. (93)2043022 de Barcelona. 
Preguntar por Ildefonso. 
• DESEARIA que algún amigo 
del ZX Speclrum, me enviara a 
ser posible las instrucciones en 
inglés o castellano del interface 
programable de Indescomp, no 
importa del lugar en que me las 
mandéis, esloy dispuesto a pa 
gar los gasios de envío y las foto-
copias. Alberto Moya. Mataró. 
151. Madrid. Tel. (91)7342402. 
• SE vende ordenador ZX 
Speclrum 48 K. 7 libros, manual 
en castellano, cables, adaptador 
de toystick con amplificador de 
sonido, Joyslick Kempslon, ZX 
lightpen, 10 plantillas teclado y 
lunda protectora. Está nuevo. To-
do por el precio de 39.000 ptas. 
David Conde Bouza. S. Amaro, 
33, 6. A. Vigo. Tel. (986)472880. 
• SOMOS un grupo de usua-
rios del Speclrum y Commodore 
que estamos mieresados en in-
tercambiar ideas, con usuarios 
de la comarca de Sagunto. Inte-
resados escribir a José Camón. 
Caballeros. 11,2.". Sagunto (Va 
lencia). 
• SOY un estudiante de Inlor 

mática que poseo un Sinclair QL 
y me gustaría contactar con gen-
te para intercambiar ideas, tru-
cos, Lo ideal sería contactar con 
otros usuarios que le interesen 
programas compiladores como 
Pascal. Forlram. Ensamblado-
res, Cobol, etc. Interesados lla-
mar al Tel. 2664279. Valencia. 
• VENDO Spectrum 48 K, con 
garantía, cables, fuente de ali-
mentación, manual, cinta de de-
moslración original, libro de pro-
gramación en Basic, revistas, y li-
bros de como programar lu 
Spectrum, Dirigirse a Antonio Ca-
lón. Pasaie de la Rueca, 6. Ma-
drid. Tel. 2134466. 
• ACABA de aparecer un club-
Spectrum en Madrid. Hermanos 
del Moral. 77, I.4 Llamar al Tel. 
4606726 para más información. 
Preguntar por José. 
• VFNDO ZX Speclrum 16 K. e 
impresora ZX sin apenas uso por 
30.000 ptas. Interesados llamar 
al Tel. 7150305 de Madrid. Pre-
guntar por Alfonso, 
• CLUB de Speclrum Mantisa, 
abre sus puertas a toda España. 
Hazle socio sin pagar nada. Vi 
cente García. Rafael Comenge. 
2. 21. Valencia. Tel. 3608564 
• VENDO Spectrum Plus, com-
prada hace sólo 15 días, con un 
año de garantía, manual de ins-
Irucciones, etc. Todo por 30.000 
ptas. Escribir a José Serrano Fe-
rigle. Font Nova. 32. Sabadell 
(Barcelona). 
• VENDO Dragón 32. en buen 
estado con conexión a la red. In-
teresados llamar al Tel. 2657224 
(noches). Preguntar por Fduar-
do Madrid. Precio 20.000 ptas 
• DESEARIA contactar con 
usuarios de la impresora Seikosa 
SP 800 para el intercambio de 
ideas. Escribir a Javier Rández. 
Pedro Patricio Mey, 45. 46019 
Valencia. íel. 3661939. 
• VENDO ordenador ZX Spec 
trum Plus, adjuntando lo que in-
dico a continuación: 2 cintas de 
demostración (plus y Speclrum 
normal), 2 manuales, 2 ó 3 revis-
tas de Todospectrum y 24 do Mi-
crohobby. Intcrlace para Joistick, 
amplificador de sonido, cassette 
para el ordenador y con garantía 

de 3 meses. Precio: 39.000 pías. 
Si alguien aceptara a comprarlo 
por 44.000 pías,, regalaría unos 
video-|uegos Philips G-7000 y 6 
luegos, más un órganoCasio VI -
Tone. Llamar al Tel. 6190391 de 
Madrid (mañanas). Preguntar 
por Gregorio. 
• VENDO Vuleo-juegos Philips 
G-7000, en muy buen estado, 
con un año de antigüedad y 7 
cartucvhos de luegos, por sólo 
19.000 ptas. llamar al 
Tel. (966)225636 (a partir de las 
20 h.). 
• VENDOZX Speclrum 48 K.en 
perfectas condiciones, con cas-
setle marca Computone, Interfa-
ce 1. Joystick Kempton. manua-
les de instrucciones, dos libros 
de introducción al Basic, por solo 
35.000 pías. s< alguien esta inte-
resados pueden escribir a Ma-
nuel Armes. Pía. de Sierra. 1. So 
mosierras. Las Rozas (Madrid). 
• DESEARIA contactar con 
usuarios del Speclrum Plus y 48 
K de Barcelona y provincias, pa-
ra el intercambio de trucos, ma-
pas de luegos. poke's especia-
les. etc. Escribir a Miguel Amat 
Olmeda. Industria. 108,5.°, 2. \ O 
bien llamar al Tel. 2364956 de 
Barcelona. 
• REGALO Best-sellers de lite-
ratura contemporánea a quien 
mo envíe las instrucciones com-
pletas y legibles de estos progra-
mas: Attic-Altacx, SabreWulf. 
Knighl Lore, Shadowtire, Alien 8. 
Melbourne Draw. Slarslrike y Un-
derwurlde. Escribir o llamar a Jo-
sé Manuel Vizcaino. Emilia Pardo 
Bazán, 10, 4.°. Lugo. 
Tel (982^229709. ^ ^ 

a 
ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
AMPLIACIONES Oí MEMORIA 

COMPONENTES Y SERVIDO 

TECNICO SPECTRUM 

DESCUENTOS ESPECIALES 
Qt, Amsirail. MSX "vwítríivKjeo. Spectiun Plus 
Impresom M<w>Iik. • PioiyanBs a irw) :U Cío 
grama educativos 'testan y ocx> 

<7 S*tt5 4 ' M 747 74 71 
78013 MAiniD 

C00P18AIIVA US1VIBSIIAH1A 
tí femando ti Carchca 86 

Id m 07 96 

HIODE 
G r a n e x p o s i c i ó n 
e n So f tware . 

U l t imas n o v e d a d e s . 

- SPECTRUM 
- COMMODORE 
- AMSTRAD 
- OR1C - MSX 
Antes de decidirse visítenos. 
Floridablanca. 87, tda. 
Teléfono 224 02 75 
08015 BARCELONA 

SONIKA. S. A. 
imporliciOn de tUrdwirt t Soltwirt. 

Importan directamente parta b. ti iuté«tin: 
JOYSTICK QUICKSHQ1 II. 
fc Spectrnit» 1.750 pt» 
INTERFACE tipo KEMPSTON 
para ti SiKlttr Spectrum 1.750 jtis 

Estieos t i : ARI6AU. 15. 6.'. dpcb*. 18 
Tettt«n« (331 302 60 40 - Birceliu 

PEDIOOS POR CORREO: Centra reembolso ate 
tutu de enrió: Aprimo de Correo! 32.142 
08080 BARCELONA. 

Precios especíala* para DETALLISTAS 

AVISO A NUESTROS LECTORES 

Comunicamos a todos nuestros lectores 
que a partir del día 1 de enero de 1986 
nuestro Departamento de Clientes será 
trasladado al Polígono Industrial de Alco-
bendas. La Granja, 39. Alcobendas (Ma-
drid). Para cualquier consulta que deseen 
realizar, pueden llamar al Tel.: 654 26 54 de 
9 a 14.30 h y de 16 a 18.30 h. 

42 MICROHOBBY 



PftotfO" 
lYttin 

UNO O DOS JUGADORES «VARIOS JUEGOS EN UNO 
•CONSTANTE ACCION Y ESTRATEGIA • 

Mas rápido que una bala, más poten-
te que una locomotora . . . ¡Mira¡ 
¡Arriba, en el cielo! ¿Es un pája-

ro? ¡No! Es . . . ¡Superman! 

Vive las increíbles aventuras del 
Hombre de Acero. Ahora puedes 
volar y usar su visión calorífica y su 
super-fuerza. 

Editado, fabricado y distribuido en España 
bajo la garantía zafiro. Todos los derechos 

reservados. 

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 
Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid. 
Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65. 
Telex: 22690 ZAFIR E 

Si están agotados en tu tienda 
habitual ¡¡LLAMANOS!! 




